ODPOVEDE NA OTAZKY POLOZENE NA VUR FTF VSMU 12. DECEMBER 2018 na tému HERNEHO DIZAJNU.

Aktualizované ku dnu 8.5.2019

1. Aké budu naklady na zaloZenie a prevadzku HD na FTF VSMU v blizkej budicnosti. (Otazka poloZena
doc. Bodingerovou.)

2. Aké je pedagogické zabezpecenie HD VSMU. Aky je predpoklad vyueby odbornych predmetov
programovania pre Herny dizajn. (Spolo¢ne poloZena otazka.)

3. Aky je plan spolupréce s inymi ateliérmi FTF VSMU. Ako $tudijné plany zohladriuju spolupracu s inymi
ateliérmi. (Otdzka poloZena doc. Bodingerovou, Mgr. art. Moldkovou.)

4. Aky vystup bude reprezentovat absolventov HD pri $tatnej zaverec¢nej skuske. (Otazka polozena prof.
Sulikom.)

5. Preco je lepsie otvorit najprv bakalarske $tidium a nie magisterské $tudium HD na FTF VSMU. (Otazka
polozena prof. Smatlakom.)

6. Preco studijny plan VFX a HD sa lisi len tak malym poctom predmetov od Studijného planu VFX. Nemal
by sa lisit viacerymi alebo mensim poctom predmetov? (Otazka polozend prof. Smatldkom.)

7. Preco je dobré oddelit studijny program Kameramanskej tvorby od Studijného programu VFX a HD.
(Otazka polozend prof. Smatldkom, Mgr. art. Moldkovou.)

8. Preco sucasny Ateliér VFX ma zvysené mnoiZstvo posluchacov. (Otazka poloZena prof. Smrzovou.)

1. Aké budu naklady na zalozenie a prevadzku HD na FTF VSMU v blizkej budticnosti.

Samotny pociato¢ny finanény naklad na samotné spustenie HD nie je vysoky, pretoZze 70-80% vyucby
predmetov je identicky s vyuc¢bou VFX Studentov aj priestorovo aj technickym zabezpecenim. V sucasnosti
vyucba HD uz prebieha. Co neznamend, ze vyucba $tudentov HD v budtcnosti ,,nebude ni¢ stat“. Fakulta
ziskava na hlavu Studenta finanény normativ, ktory je vyjadrenim minimalnej finan¢nej poziadavky na hlavu
Studenta HD v buducnosti.

(Koeficient pre FTF je 4, o znamen3, Ze na jeden cely Uvazok pedagdga pripadaju 4 Studenti. Skiimajuc tuto
problematiku vzhladom na jednotlivé studijné plany FTF prideme k rade sucasnych nezrovnalosti, ktoré su
vysledkom este predchadzajiceho dekanského obdobia... Je ¢o napravat.)

Ak smerovanie vyucby skoly smerom k médidm, novym médiam, digitdlnym technoldgidm, virtudlnej realite

a rozsirenej realite je nespochybnitelné, potom velka ¢ast finanénych poziadaviek nevyplyva z potrieb len
Studentov VFX a HD, ale z potrieb a poZiadaviek Studentov vSetkych ateliérov FTF. Jednou z vyziev je napriklad
v kratkej buduicnosti rozpravat filmovy pribeh vo virtudlnej realite. Takato uloha z hladiska financii nie je
finan¢nou poziadavkou Studentov VFX a HD, ale je finanénym zabezpecenim vsetkych Studentov a ateliérov a
katedier Skoly. Zasadné finanéné ndklady v oblasti novych technoldgii nie su len pre studentov AVFX a AHD.

Ateliér VFX a HD v tejto chvili ma dostatok grafickych stanic na zacatie vyucby HD. Vyvoj vSak napreduje
a Studentov bude pribudat, preto po uspokojeni potrieb technickych ateliérov AKT, AZS, ASS a AAT, ktoré sa



uskutocnilo v minulom obdobi, pripadne sa prave uskutoc¢nuje, AVFX a AHD sa hlasi k potrebe rozsirenia svojho
HW zazemia v porovnatelnej financnej vyske sucasného zabezpecenia AAT.

Pokial' ide o SW zabezpecenie §t. programu HD vacsina vyuzivanych SW ma bezplatné edukacné verzie. Zbytok
SW je mozné hradit z prostriedkov akreditovaného Spi¢kového timu VFX FTF VSMU, ktory ro¢ne od
Ministerstva $kolstva ziskava podporu vo vy$ke 20 000 EUR. Do tejto chvile pre potreby AVFX Spickovy tim VFX
vycCerpal prostriedky vo vyske cca 52 000 EUR. Okrem toho ateliér disponuje finanénymi prostriedkov na
kapitalové vydavky vo vyske 24 700 EUR. Peniaze boli ziskané a budu nadalej ziskavané komerénou ¢innostou
Letnej $koly a Dalsieho vzdeldvania FTF VSMU. Ked%e aj vyvoj LSFJ a DVFJ smeruje k novym technolégiam,
prostriedky investované do LSFJ a DVFJ su stéasne prostriedkami investovanymi do VFX a HD.

Nespornou nepriamou finan¢nou podporou je podpora profesiondlnych studii:

1) Studiu 727 — celosvetovy lider v oblasti skenovania ludi, priestorov a kultirnych pamiatok. V sti¢asnosti
spolupracujuce Studio nielen na realizacii VFX v rozpravke Perimbaba 2, ale aj spolupracujice na vzniku
herného dizajnu globalneho tvorcu hier .... Zadstupcom a sprostredkovatelom spoluprace je pedagdg
VFX a HD Ing. Ladislav Dedik, ArtD.

Len pre ilustraciu, absolventsky diplomovy film Studentov VFX pri redlnych priamych nakladoch
Uctovanych studiom by bol vyéisleny v sume viac ako 100 000 EUR.

2) Studio Bluefaces — umoZfiuje nasim $tudentom vyuzivat kompletné technické zariadenia vratane
renderfariem svojich pocitacov. Technicku spravu Studia zabezpecuje nds Student AVFX, ktory
spoluprdacu sprostredkovava rovnako ako aj pedagdg AVFX Ing. Marek JeZo, ArtD.

3) Studio Pixel Federation — je najva¢sim $tudiom herného dizajnu na Slovensku s globalnym dosahom.
Na ro¢nej baze organizuje ,Butterflay Projekt” priCom aj nasim Studentom ponuka ro¢né vzdeldvanie
v oblasti HD, ktoré je mozné zastresit kreditmi z kreditného systému potreby prepojenia univerzit
S praxou.

(Momentalne prebiehaju pod hlavickou Asociacie HD a Pixel Federation intenzivne jednania najmenej
7 univerzit Slovenska so sustredenim sa na podporu medziodborového vzdeldvania v oblasti HD. FTF sa
procesu aktivne zucastriuje.)

4) Absolvent AVFX Mgr. art. Michal Sabik, doktorand na FTF VSMU je vynikajicim odbornikom v oblasti
skenovania. V ramci svojho predmetu Fullbody scan ponuka studentom VFX a HD nielen svoj know-
how ale aj sebou vyvinuty unikatny skenovaci systém vyuzitelny v prostredi Herného dizajnu.

Jeho technoldégiou sa momentalne realizuje bakalarsky projekt Studentky VFX.

5) Magr. art. Juraj Kilian, pedagég AVFX ponuka v ramci grantovych vyziev Géast studentov na jeho
profesionalnych projektoch.

6) Letna skola Herného dizajnu organizovana Maridanom Ferkom ponuka svoje rozvijajuce sa moznosti.

7) Absolvent Mgr. art. Lubomir Timko pripravuje buducich uchadzacov o studium v rdmci vzdeldvania na
strednych skolach.

Sucastou skrytého finanéného vyjadrenia je aj konstatovanie idedlneho priestorového zabezpecenia Ateliéru
VFX a HD na Zochovej ulici €. 5. Sucastou su tri u¢ebne, kancelaria, serveroviia, sklad, oddychova zéna s
kuchynkou a 2xWC.



Vid obrazok:

Ucebna C. 1 Ucebnia ¢. 2

2. Aké je pedagogické zabezpeéenie HD VSMU. Aky je predpoklad vyuéby odbornych predmetov
programovania pre Herny dizajn.

Objektivne treba povedat, Zze vyucba HD v rdmci AVFX uz momentalne prebieha a herny dizajn v ramci AVFX je
uz etablovany. V rdamci AVFX sa vyucuju 4 rydzo pocitacovo-herné predmety (vid nizsie). Problematika VFX sa
totiz neda dobre oddelit od HD a naopak. To, o ¢o akreditaciou ide, je standardizacia procesu legalizacie HD vo
vysokoskolskych nomenklaturnych struktdrach, vytvaranie aj technologickej aj pedagogickej tradicie prilakanie
najlepsich mozgov uchadzacov na studium HD, ktorych v slovenskom medidlnom priestore je neprimerane
malo.

Okrem pedagdgov, ktori zabezpecuju celoskolsky servis, odborna vyucbu AVFX a HD zabezpecuje 16
odbornych pedagdgov.

} » S

. Jozef Hardos, Pr. Ladislav Dedik,I.  Marek Jefo,Ing..  Peter Nestepny, . Juraj Kilian, Mar. -

Marek Holly, Ing. Al Marian Ferko i M amLy car Vojtech Rumai . as, Mikulas Florek.

dotorand

Z tychto 16 pedagdgov je 9-10 takych pedagdgov, ktori okrem vyucby vizualnych efektov su pripraveni pre

vyucbu herného dizajnu.

1) Ing. Ladislav Dedik, ArtD. — okrem pedagogickej ¢innosti je konatelom postprodukcnej firmy realizujlucej
globalnu potitatovu hru. Ako konatel Stidia 727 je reprezentantom najvyznamnejsich skenovacich
technoldgii na Slovensku.

2) Ing. Peter NeStepny — vyucba gradingu vo VFX a v HD ma rovnaké technicko-umelecké profesijné
paramtere.

3) Magr. art. Juraj Kilian, ArtD. — ako pedagdg uz v sucasnosti realizuje so Studentmi praktické zadania v
oblasti HD.

4) Mgr. art. Marian Villaris — okrem Specializacie na animovanu tvorbu v jeho pedagogickom portféliu su aj
3D zadania vo virtualnej realite, ktora je nadmnozinou herného dizajnu.

5) Doc. Vladimir Malik — odbornik na pedagogicky proces 3D v prostredi Autodesk Maya.



6) Megr. art. Andrea Vrabelova — scénografia vo vizualnych efektoch v sebe zahfria obdobné umelecko-
vytvarné vyzvy ako v hernom dizajne.

7) Ing. Arch. Marek Holly, doktorand s témou HD — vyucuje predmet Textury, ktory je rovnako délezity pre
Studentov VFX ako aj pre HD. V sikromnej firme ma na zodpovednosti department HD.

8) RNDr. Andrej Lucny, PhD. — spoluzakladatel vyznamnej globalnej pocitacovej hry. V jeho predmete
dochdadza k fuzii Studentov programovania a Studentov VFX pri tvorbe spolo¢ného diela v HD.

9) Marian Ferko — predseda Asocidcie herného dizajnu na Slovensku, ¢len grantovej komisie Viac umenia na
podporu HD na Slovensku je druhym rokom pedagégom VFX

10) Mgr. art. Michal Sabik — $pacialista na skenovanie objektov s vyvinutym vlastnym jedineénym SW na
realizaciu skenovania predovsetkym postav. Skenovanie je jednou z najvyznamnejsich predpokladov
tvorby charakterov v HD.

11) Mgr. Mikulas Flérek — profesionalny programator so Specializaciou na Shader, okrem iného vyvijajuci
vlastny Lumix Engine - open source 3D herny engine.
https://github.com/nem0/lumixengine

Okrem tychto uz zavedenych pedagdgov so zaciatkom buduceho sk. roka je predpoklad oslovenia zacatia
pedagogického procesu dalsimi 2-4 pedagdégmi z oblasti VFX a HD na minimalny tuvazok.

12) Mgr. Silvester Bucek — absolvent Masarykove]j University, Brno, game designer so zameranim na HD.

13) Mgr. Marek Zilavy - game Designer v spolo¢nosti Bohemia Interactive so $pecializdciou na herné
mechaniky.

14) Bc. Marcel Stankovic — absolvujuci studium prava na UK BA so zameranim na autorské pravo a etiku vo
VFX a HD.

15) Mgr. art. Stanislav Paulovic¢ — absolvent scendristiky FTF zamestnany v Studiu Pixel Federation.

Spolu Ateliér VFX spolu s pripravovanym Ateliérom HD ma 4,2 Uvazku, ¢o v porovnani s inymi ateliérmi FTF je
daleko najmene;j.

Zaver: Z hladiska pedagogického zabezpecenia je buduci Ateliér herného dizajnu zabezpeceny nadsStandardne.

3. Aky je plan spoluprace s inymi ateliérmi FTF VSMU. Ako $tudijné plany zohladiiuji spolupracu
s inymi ateliérmi.

Ateliér VFX a HD zacina, preto nemdze byt plne komplexny vo vietkych smeroch. MozZnosti st uréené
normativom hodin, ktoré student moze stravit stidiom a poctom kreditov, ktoré musi ziskat pocas Studia, ale
predovsetkym pedagogickymi moznostami, ktoré pedagogicky trh pontka. Z toho titulu pri rozhodovani, ¢o

v tejto chvili je dblezitejSie, Ci scenaristicko-myslienkova nadstavba alebo technicko-kultirna zakladna,
priklaname sa k potrebe vytvorenia technicko-kultirnej zakladne v prvom stadiu uvaZzovanej akreditacie HD.
Vo chvili ustanovenia technickej zakladne, bude mozné rozvijat aj dalSie zlozky tvorby HD ako samostatné
discipliny. V priebehu cca 3-5 rokov predpokladdame rozsirenie vyucbu predmetov existujucich ateliérov

o dalsSie odborné predmety:

1) Ateliéru scendristickej tvorby filmu a televizii o Studijné predmety scenaristiky herného dizajnu.
2) Ateliéru animovanej tvorby filmu o predmety herného animovaného dizajnu.

3) Ateliéru zvukovej tvorby filmu a herného zvukového dizajnu.

4) Ateliéru reZijnej tvorby filmu a herného dizajnu. (neskor)

V sucasnosti v predpokladanych Studijnych planoch Studijného programu HD je vyucba a spolupraca s
ostatnymi ateliérmi FTF zastupenda predmetmi:


https://github.com/nem0/lumixengine

Povinné predmety:

1.

© XNV A WN

10.

Zaklady strihovej skladby
Zaklady kameramanskej tvorby
Zaklady filmovej a televiznej produkcie

Uvod do zvukovej tvorby a tedria zvukovej skladby

Zaklady dramaturgie
Zaklady rézie hraného filmu
Dejiny svetového filmu 1
Dejiny svetového filmu 2
Trikové obrazové metddy 1
Trikové obrazové metddy 2

Povinne volitelné predmety:

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.

Dejiny svetového filmu 3

Dejiny svetového filmu 4

Dramaturgia strihovej skladby 1
Dramaturgia strihovej skladby 2

Digitalne technoldgie 1

Digitalne technoldgie 2

Prehlad dejin vytvarného umenia 1
Prehlad dejin vytvarného umenia 2
Technolégia postprodukénych systémov 1
Technolégia postprodukénych systémov 2
CGl prax 1

CGl prax 2

Vyrazové prostriedky filmového obrazu
Vyrazové prostriedky filmového obrazu
Zvuk a hudba v hernom dizajne 1

Zvuk a hudba v hernom dizajne 1
Autorské pravo VFXa HD 1

Autorské pravo VFX a HD 2

Volitel'né predmety:

29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.

Zvukovy workshop 1

Zvukovy workshop 2

Tvorivo-kriticky seminar 1
Tvorivo-kriticky seminar 2

Dejiny slovenského filmu 1

Dejiny slovenského filmu 2

Organizacia festivalu A¢ko

Uvod do estetiky a filozofie umenia

Uvod do tedrie rozpravania

Vyrazové prostriedky filmového obrazu 1
Vyrazové prostriedky filmového obrazu 2
Spolocensko - vedny seminar A
Spoloc¢ensko - vedny seminar B

CGl prax 1

CGl prax 2

Film a dejiny A

Film a dejiny B

ASS
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KAS
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ASS, AKT
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ASS
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ASS, AKT
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KP

AZS
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KP
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Zaver: Okrem ADT medzi vymenovanymi predmetmi s zastipené vietky ateliéry a katedry FTF VSMU.
Odpoved na poloZzenu otazku VUR:

Spolupracu s ostatnymi ateliérmi a katedrami FTF pri novovzniknutom Studijnom programe Herného dizajnu
predstavuje orientacne najmenej 45 jednosemestrovych predmetov.

4. Aky vystup bude reprezentovat absolventov HD pri $tatnej zavereénej skuske.
Odpoved na tuto otazku je sucastou akreditacného spisu, ktory ¢lenovia VUR maju k dispozicii.
Podla predkladaného bc. akreditaéného spisu HD zavere¢nym vykonom sStudenta Studijného planu HD je:

Statnu skusku v Studijnom programe Vizudlne efekty a herny dizajn na Be. stupni tvori:

1. Bakaldrska praca ako umelecky vykon a obhajoba umeleckého vykonu.

2. Kolokvidlna skuska je skuskou z oblasti poznania odboru filmové umenie a multimédida so zameranim na vizudlne
efekty alebo herny dizajn.

1. Bakalarska prdca pozostava z umeleckého vykonu, pisomnej Casti a pasma kolekcie vybranych prdc realizovanych
pocas Studia.

Hlavny umelecky vykon moze byt

a) autorskym dielom v oblasti filmovej alebo multimedidlnej s dorazom na HD,

b) moze byt spoluprdcou na spolocnom skolskom filmovom alebo multimedialnom projekte v pozicii autor vizualnych
efektov, autor herného dizajnu alebo autor v oblasti inych multimédii. Spolocny projekt je vytvarany na
bakaldrskom stupni $tidia a jeho spoluautormi sii Studenti FTF VSMU, §tudenti inej Vysokej skoly predovsetkym
na Bce. stupni Studia spolupracujici v oblasti vizualnych efektov, herného dizajnu a inych multimédii.

¢) méze pozostavat aj zo suboru ciastkovych umeleckych vykonov, vilozeny do dramaturgicky uceleného celku.

Projekt je uzavrety a ukonceny.

Pisomna cast obsahuje teoreticky popis jedného z vybranych v bakaldrskej prdci pouzitych umelecko-technickych

postupov a reflexiu vlastného umeleckého vykonu Studenta v bakalarskej praci v rozsahu 20-30 strdan A4 bez obrazovej

Casti textu (najmenej 36 000 znakov vrdatane medzier). Pisomnd praca spliia podmienky vedeckého textu.

Kolekcia filmovych vizualnych efektov a fragmentov herného dizajnu realizovanych pocas troch rokov studia na

bakalarskom stupni. Su dramaturgicky funkcnou sucastou rozpravania filmového, herného pribehu alebo iného

medidlneho pribehu. Sucastou su making-of v postprodukcii, koncepty, storyboardy, animatiky... Vizudlne efekty

a herny dizajn su v primeranej technickej narocnosti a estetickej hodnote.

Bakalarskou pracou student preukazuje schopnost prakticky realizovat teoretické a vizudlne poznatky, dokazuje svoju

pripravenost vstupit do domdceho filmového kontextu tvorby filmovych, televiznych a multimedialnych projektov.

Za vypracovanie zdverecnej prace a jej obhajobu ziska Student na bakalarskej skuske 8 kreditov.

2. Kolokvidlna skuska pozostdva z tychto casti:

1. Teoria herného dizajnu

(podmienené predmetmi Herny dizajn, teoria - projekt 1,2,3,4,5,6)
2. Tvorba herného prostredia

(predmet Tvorba herného prostredia — projekt 1,2,3,4,5,6)
3. Dejiny herného dizajnu

(predmet Dejiny herného dizajnu 1,2,3,4)

Po akceptovani praktickej prace (umeleckého vykonu) i jej pisomnej casti skolitelom, ktorého ma moznost si sam zvolit’
z radov pedagogov ateliéru, moze Student podat’ Ziadost o realizdciu Statnej Be. skusky. Jeho prdacu posudzuje oponent,
ktorym moze byt pedagog alebo odbornik z praxe. Obidvaja skolitel’ aj oponent vypracovavaju odborny posudok, ktory je
vychodiskom pre komisiondlne hodnotenie a bakalarsku obhajobu prace.

Za absolvovanie kolokvidlnej skusky ziska Student 6 kreditov.

Podobne ako Vizualne efekty tak aj Herny dizajn prechddza prudkym technologickym a esteticko-filozofickym
vyvojom. Estetické aj technologické ndroky na realizaciu umeleckého vykonu sa kazdoro¢ne zvysuju. Preto
rozhodujucim kritériom kvality umeleckého vykonu je komisiondlne posudenie pedagdgov kazdodenne
aktivnych v profesiondlnej praxi, ktorych profesiondlny Usudok o kvalite umeleckého vystupu je zdkladnou
podmienkou absolutéria studenta a pohladu na uplatnitelnost absolventa v profesiondlnom prostredi.



5. Preco je lepsie otvorit najprv bakalarske stadium a nie magisterské $tidium HD na FTF VSMU.

V slcasnosti Ateliér VFX povaZujeme za Uspesny a stabilizovany. Je akreditovany na vsetkych troch stuprioch
Studia, ma kvalitné prace a kvalitnych uplatiiujicich sa absolventov. Je zavedeny vo vsetkych
Standardizovanych lexikdnoch pojedndvajucich o mozZnostiach Stidia na Slovensku. Sposob, akym ziskal svoju
spolocensku prestiz a uplatnenie sa osvedcil. Zavedenie Herného dizajnu by mal nasledovat Uspesnu

a osvedcenu cestu svojho predchodcu (nehladiac na to, Ze v tejto chvili sa vlastne uz vyucuje). Potreba vyucby
HD na nasej fakulte je nespochybnitelna, v sicasnosti prebieha uz len tym, Ze 70-80% predmetov je totoZnych
pre VFX a HD a aj tym, Ze Cast studentov deklaruje svoje budice smerovanie do poditacového priemyslu (v 1.
ro¢niku AVFX z 4/9). To, o ¢o ide v tejto chvili, je ziskanie oficidlnej hlavicky v ndzvoslovi studijného programu (s
HD), ktorym sa nasa $kola zaradi medzi vyspelé filmové skoly sveta.

Vysoké Skoly na Slovensku, ktoré uz v tejto chvili maji vo vyucbe predmety herného dizajnu: FMFI UK, FM UK, FIIT
STU, FEI STU, VS§VU, FEI TUKE, FTF VSMU

Skoly HD v zahraniéi:

Howest - Digital Arts and Entertainment, Kortrijk, Belgium,

http://www. digitalartsandentertainment.com/

Futuregames, Stockholm, Sweden,

http://futuregames.se/

The Game Assembly, Malmo, Sweden,

https://www.thegameassembly.com/

New3dge, Paris, France,

https://www.new3dge.com/

Teeside University, Darlington, Middlesbrough, UK,

http://www.tees.ac.uk/

School of Creative Arts University of Hertfordshire, Hertfordshire, UK,
https://www.herts.ac.uk/

Objectif 3D, Angouléme, Montpellier, France,

http://www.objectif3d.com/

Isart Digital, Paris, France,

https://www.isart.com/en/

Breda University of Applied Sciences, Breda, Netherlands,
https://www.buas.nl/en

Norwich University of the Arts, Norwich, UK,

https://'www.nua.ac.uk/

MOPA, Arles, France,

http://www.ecole-mopa.fr/en/home/

ArtFX, Montpellier, France,

http://artfx.school/en/school/

Falmouth university, Woodlane, Falmouth, UK,

https.://www.falmouth.ac.uk/

Grimsby Institute, North East Lincolnshire, UK,

https.//grimsby.ac.uk/

Estonian Entrepreneurship University Of Applied Sciences (EUAS), Tallinn, Estonia,
https.//www.euas.eu/

University of Applied Sciences Europe, Nerlin, Hamburg, Iserlohn, Germany,
https://www.ue-germany.com/en

SAE institute, ~ London, UK,

https://www.sae.edu/

XAMK South-Eastern Finland University of Applied Sciences, Mikkeli, Finland, https://www.xamk.fi/en/frontpage/
BAU Bahcesehir University, Istanbul, Turkey,

https://bau.edu.tr/

BIB International College, Paderborn, Bielefeld, Bergisch Gladbach und Hannover, Germany https://www.bib.de/
London South Bank University, London, UK,

https://www.Isbu.ac.uk/

U-TAD Centro Universitario De Tecnologia Y Arte Digital, Las Rozas, Madrid,
https://www.u-tad.com/

Pred asi 10 rokmi som popri realizacii VFX na FTF VSMU zacal s inicidciou akreditacie VFX na Univerzite Tomase
Bati v Zline, kde prednasam. Akreditaciu VFX sa podarilo ziskat a asi pred 6 rokmi sa uskutoc¢nili prijimacie
skusky na VFX navzdory mojmu neodporucaniu bez zavedenia bakalarskeho stupria na magistersky stupen.



Prihlasili sa 2 $tudenti, jeden po mesiaci odstupil, pricom Uroven diplomovej prace absolventa mohla byt
porovnatelna s Urovnou vystupov Studentov v 2. ro¢niku AVFX. Pri nasledujucich prijimackach na FMK UTB na
St. program VFX mgr. stupen sa nikto neprihlasil. Po roku pauzy FMK UTB prehodnotila svoj postup a vypisala
prijimacie konanie na BC stupen Studia VFX. Minuly rok sa prihlasili 5 Studenti, v tomto roku sa uz prihlasilo 23
Studentov!

D6vodom na otvorenie bc. Studia a nie mgr. Studia je:

1) Nepripravenost nasho vysokoskolského prostredia zmenit smerovanie studentovho zaujmu z nejakého st.
programu na iny st. program. Mgr. rocnik o sile dvoch-troch studentov v oblasti HD nie je kvalitnym
ro¢nikom.

2) Neschopnost ndsho vysokoskolského prostredia zorganizovat medziodborové stidium HD.

3) Kvalita Mgr. vystupov $tudentov, ktori na bc. Urovni $tudovali nie¢o iné. Mgr. stuperi je mozné doplinat
o $tudentov pribuznych programov, ale nemali byt zdkladom studentského kadra.

4) Zavedenie Mgr. vzdeldvania HD bez Bc. vzdeldvania povaZzujem za uZitocné len ako sp6sob rychleho
nadobudnutia diplomu v silne Ziadanej oblasti. Tento dévod nie je dévodom pre FTF, pretoZe pre potreby
FTF je mozné ziskat dostatok vysokoskolsky vzdelanych pedagdgov vratane garantov vzdelavania.

5) FAMU v pokuse zacat vzdeldvat HD na Mgr. stupni v roku 2020 sa strategicky myli a strati najmenej 4-5
dolezitych rokov.

6. Preco Studijny plan HD sa lisi len tak malym poctom predmetov od Studijného planu VFX. Nemal by
sa lisit viacerymi alebo mensim po¢tom predmetov? (Otazka polozena prof. Smatlakom.)

Odpoved na tuto otazku sa Ciastocne skryva v odpovedi ¢. 2.

1) Sdcasny navrh poctu novych predmetov nepovazujem za maly.

2) VA&CSi pocet odlisujucich predmetov je mozZny a za urcitych okolnosti by sa dal realizovat. Ak vsak
konstatujem, Ze VFX je v tejto chvili z hladiska pedagogického konsolidovanym studijnym programom,
do takého stadia je potrebné doviest (opatrne) aj Studijny program HD. Pedagégovia HD musia
porozumiet umeleckému Skolstvu a finanénym nastavenym podmienkam. Musia porozumiet
technologickym a personalnym podmienkam. Ak sa s tym $tatUtom stotoznia, mozno ich povaZovat za
pevnu sucast vzdeldvania a pripravovat dalsie rozsirenia aj v spolupraci s ostatnymi ateliérmi
a katedrami FTF. AZ prax a praktické cvicenia si vyZiadaju prakticky vstup Studentov produkcie,
scenaristiky, zvuku, hudby, architektury, vytvarného umenia a informatiky a dalSich studijnych
programov do procesu tvorby HD.

7. Preco je dobré oddelit $studijny program Kameramanskej tvorby od $tudijného programu VFX a HD.

Tato otazka pre sucasny stav prestala byt aktudlna, pretoZe z réznych objektivnych dovodov akreditacny
proces HD sa momentalne uskutocniuje oddelene od reakreditacie Studijného planu VFX.

8. Preco sucasny Ateliér VFX ma zvySené mnoZstvo posluchacov.
Roc¢nik 2017 — 7, ro¢nik 2018 — 9, rocnik 2019 — 8.

Takmer v tyzdnovej frekvencii ako veduci Ateliéru VFX dostavam poZiadavky z vonkajSieho priestoru, aby som
odporucil niektorého svojho studenta pre realizaciu projektu, ktory je v profesionalnom prostredi v priprave.
PozZiadavka na mnoiZstvo absolventov VFX je obrovska. Ak by AVFX mal v tejto chvili 100 absolventov, vSetkych
by umiestnil na slovenskom trhu nehovoriac o umiestiiovanie na ¢esky, anglicky alebo iny globalny trh.
Najmenej 5 absolventov AVFX su v tejto chvili v globalnom priestore.



Cast $tudentov u? teraz méa jasnu predstavu uplatnenia nie v oblasti VFX, ale v Hernom dizajne, kde je obrovska
vzdelanostna trhlina.

Pracovné a finan¢né ponuky profesionalneho prostredia su tak silné, Ze nie vsetci Studenti odolaju
profesiondlnym ponukam pred dokoncenim Studia. UZ znacka prejdenia cez sito prijimacich skusok je znackou
kvality Studentov VFX na to, aby napr. dostali vynikajucu finanénu ponuku z najvacsieho postprodukéného
$tudia v CR v UPP Praha.

Vsetky doteraz otvorené viacpocetné rocniky boli vyborné a osvedcili sa. Naopak malopocetné rocniky aj
vzhlfadom na atribut potreby kolektivnej prace vo VFX sU nevyrazné.

Zhrnuté dovody vacsieho poctu studentov VFX.

1) Uplatnitelnost
2) Smerovanie Studentov do prostredia Herného dizajnu
3) Nenasytenost prostredia

.....

Aj pre pripravovany Ateliér herného dizajnu po Uvodnom skromnejSom rozbehu predpokladam v buducnosti
skor vacsie rocniky (8-10 Studentov).

V Bratislave, 8.5.2019
prof. Ludovit Labik \
Veduci Ateliéru vizualnych efektov FTF VSMU, Bratislava



