EXPLIKACIA K PRACAM

MAROS SESTAK

Tato explikacia opisuje préace, ktoré som vytvoril za posledny rok.

Az tento rok som sa oboznamil s 3D programom bledner a textiirovat’ som sa naucil v
programe substance painter. Po minulé roky som sa venoval najma programom zbrush,
Anime Studio a baliku adobe kde som sa naucil modelovat’ animovat’ a designovat’

Do videovizitky som sa snazil zakomponovat’ ¢o najviac audiovizualnich prvkov,
vyskuasSal som si pracu zo svetlom, kamerou, coloringom aj jednoduchymi prechodmi. Zvuk
som nahraval na mobil a neskor synchronizoval v strihovom programe adobe premiere pro
Video som doplnil o jednoduché vizualne prvky ako je animécia loga Skoly, mapa a ikony
programov. snazil som sa vytvorit’ jedno ucelené video. NajdlhSie zo vSetkého mi asi trvalo
modelovanie samotnych aut a atmosfér. K niektorim atmosféram som sa stale vracal aj po
niekol’kych tyzdnoch a stale upravoval najmensie detaily. VSetky modely, autd aj hlavu som
vlastnoru¢ne modeloval podl'a predlohy v programe blender. v prvej animécii som sa
rozhodol pouzit’ tzv. anamorphic look ktory som docielil v kompozitovom programe after
effects. Pri tvoreni animacie na tému Sport som si Mohol vybrat’ z niekolkych technik
animovania, ja som zvolil tzv. "frame by frame" techniku.



