KONTAKTNE UDAJE
gce.735nik@gmail.com
+421950422794

Bratislava Il, Slovenska
republika

Datum narodenia: 26. 3. 2001

ZNALOSTI
ZBrush - Expert

Blender - Mierne pokrocily

Substance Painter - Mierne pokrocily

Adobe Photoshop - Expert

Adobe lllustrator - Expert

Adobe Premiere Pro - Mierne
pokrocily

JAZYKY

Slovensky jazyk - Pokrocily (C1)

Rusky jazyk - Expert (C2)

Ukrajinsky jazyk - Pokrogily (C1)

Anglicky jazyk - Mierne pokrocily
(B1)

Mykyta Zahynailo

O mne

Komunikativny, pozitivny a odolny voci stresovym situacidam vdaka
velkej skisenosti v komunikacii s ludmi v sektore sluzieb a praci v

gastronémii.

Mam kreativny spésob nazerania na veci vdiaka stidiu na umeleckych
Skolach, ako je Sukromna skola umeleckého priemyslu (stredna skola) a
Vysoka Skola muzickych umeni.

Pracovné skusenosti

OKT 2023 - Doteraz

APR 2023 - SEP 2023

JUL 2022 - SEP 2022

DEC 2021 - JUN 2022

AUG 2021 - OKT 2021

JAN 2020 - MAR 2020

Barista

SVAG TO GO, Bratislava Ill, Slovenska
republika

V SVAG TO GO pracujem z pripravou jedla na
predaj, robim kavy a mam skusenosti z Latte Art-
om.

Casnik - Barista

Craft coffee, s. r. 0., Bratislava ll, Slovenska
republika

Objednaval ludi, robil som kavu, pripravoval jedla.

Brigadnik

H&M SK s.r.o., Bratislava Il, Slovenska
republika

(H&M - Avion) Praca za kasou, roznos kabiniek,
upratovanie v sklade.

Casnik

CAJOVNA, s.r. 0., Bratislava |, Slovenska
republika

Bral objednavky u zakaznikov, robil som caje,
vodne fajky, pripravoval jedla (humus, oriesky).
Pracoval za kasou

Casnik

McDonald's Slovakia spol. s r.0., Bratislava ll,
Slovenska republika

Roznasal som objednavky pre zakaznikov,
pracoval som za kasou.

Fudraner

Bistro Soho, s.r.0., Bratislava V, Slovenska
republika

Pripravoval a roznasal taniere z jedlom.

Vzdelanie


mailto:gce.735nik@gmail.com

SEP 2021 - Doteraz Filmova a televizna fakulta
Tvorba obrazu vo filme a v multimédiach
(Herny dizajn)
Vysoka Skola muzickych umeni, Bratislava I,
Slovenska republika
Mam skusenosti so sculptingom v programoch
ako ZBrush a modelovanim v Blenderi. Okrem
toho ovladam texturovanie v Substance Painter.
Tiez mam skusenosti s pracou s Umelou
Inteligenciou - Stable Diffusion a Scenario.



