PROJEKT MAGISTERSKEJ PRAKTICKEJ ZAVERECNEJ PRACE

Autorsky zamer:

Tymto kratkym filmom chcem preskimat hranicu medzi kazdodennostou a snovou absurditou a vloZit
do nej kisok komédie. Atmosféra filmu by mala byt znepokojiva, ale zarover komicka a zaroven
zvlastne znama.

Film ma byt experimentom — nielen tematicky, ale aj formalne. Prvykrat pracujem pri tomto formate
s hranym materidlom namiesto animacie a chcem vyuzit kombinaciu réznych vizudlnych pristupov na
vytvorenie jedineCnej atmosféry.

Vizualny styl:

Projekt sa vizudlne inSpiruje estetikou weirdcore, dreamcore a liminal spaces — priestormi, ktoré v
lud'och evokuju zvlastny pocit nepokoja spojeny s ne¢akanou nostalgiou. Tieto prostredia su zname
tym, Ze pbésobia zdroven zndme aj cudzorodo — ako spomienky na miesta, ktoré sme mozno nikdy
nenavstivili. Pouzité budu redlne priestory doplnené vizualnymi efektami, ako aj full CG prostredia, do
ktorych budu vloZené objekty a postavy natocené oproti zelenému platnu. Esteticky sa film opiera

o nostalgické, pastelové farby a pokojne pdsobiace, no znepokojujuce atmosféry.

Technické prevedenie / VFX:
Film bude natac¢any ako hrany, pricom velka ¢ast atmosféry bude vytvorena v postprodukcii. PouZité
techniky budu zahfnat:

- Klicovanie

- Camera tracking
- Scene extension
- Compositing



InSpiracia:

GRAHAM  JOHN TERRY ERIC TERRY  MICHAEL
CuapvaN  CLEESE  GILLIAM  IDEE JONES PALIN

MONTY PYTHON

H“l(“\“ly Grpik

Daaaaaaali od Quentina Dupiexa ma zaujal hlavne vSednymi reakciami postav na absurdnost,
a taktieZ svojou nelinedrnou, snovou Strukturou.

Monty Python and the Holy Grail je nadhernd ukdzka surredlneho, absurdného humoru.

Smiling friends zachytava absurdnud kazdodennost v surrealistickom svete. Taktiez kombinuje viaceré
animacné techniky a Styly na vytvorenie jedinecnej atmosféry.



