TOMAS SLECHTA
ArtStation portfélio

PROFIL

Som Student bakaldrskeho Studia Tedrie digitalnych hier na Univerzite sv. Cyrila a Metoda v Trnave, s
aktivnym zaujmom o 3D grafiku, vizudlne efekty a obrazové rozpravanie. Za posledné roky som
nadobudol sktsenosti v oblasti 2D aj 3D tvorby, pricom najvdcésiu pozornost venujem modelovaniu,
texturovaniu a kompozicii scén v rdmci narativneho a vizualneho kontextu. Zaujimam sa o prepajanie
hernej a filmovej estetiky a hfadam vyzvy, ktoré mi umoznia rozvijat vizualny jazyk v autorskej aj
timovej tvorbe.

VZDELANIE
Univerzita sv. Cyrila a Metoda, Trnava
Fakulta masmedidlnej komunikacie — Tedria digitalnych hier

2022 - sucasnost

Gymnazium, Stropkov
2018 -2021

ZRUCNOSTI
3D grafika a vizudlne nastroje
e Blender (modelovanie, sculpting, rendering) — pokrocila droven
e Substance Painter — pokrocila droven
e Marvelous Designer, CLO 3D — zakladnd aZ strednd Urover
e 3ds Max, Maya — zakladna uroven

2D grafika a postprodukcia

e Adobe Photoshop, lllustrator — pokrocila uroven
¢ Adobe After Effects, Premiere Pro — zakladna uroven

Technické a softvérové zrucnosti

e Microsoft Word, Excel, PowerPoint — bezna Uroven
e Unreal Engine — zakladné znalosti (import assetov, tvorba prostredi)


https://www.artstation.com/tomas_slechta1

JAZYKOVE ZNALOSTI

e Anglictina — pokrocild uroven (C1)
e Rustina — zakladna uroven (A2)

ZAuiMy

Venujem sa vizualnemu storytellingu, prepajaniu 3D grafiky s filmovym a hernym priestorom,
vytvarnej stylizacii a praci so svetlom a kompoziciou. Rad sledujem vyvoj v oblasti digitdlneho umenia
a neustale sa u¢im nové techniky a nastroje. Mojou dlhodobou ambiciou je vytvarat technicky
prepracované a vizudlne silné vyjavy, ktoré nesu autorsky rukopis.



