Patrik Maryniak
Explikacia

Obsahuje popis mojich Skolskych a domacich prac a aj vystupy z realnych zakaziek.
Prevazna vacsina mojich prac zameranych na vizualne efekty bola realizovana v mojom
volnom Case, ako moja zaluba.

1. Metro Tunel (maturitna praca) , Dokument je skonstruovany tak, aby sa otvaral ako dvojstrany,,

Tato praca vznikla ako zadanie pre mgj hlavny maturitny predmet
Navrhovanie a typografia(graficky dizajn)

Nazov zadania: Informacny systém budovy/ institucie.

Mojou ulohou bolo vytvorit’ fiktivnu instituciu a nasledne jej corporate identity
(V ramci tohto zadania vznikla firma Tunel ktora zaistuje metro prepravu v Bratislave)

Po dokonceni tohto zakladu som navrhol informacny systém pre celu instituciu.

Pri tvorbe som zadefinoval renovované trasy podzemnych drah, mapy, interaktivne tabule,
inovativne rieSenia ako mobilné aplikacie, navigaciu vyuzivajucu rozSirenu realitu (AR) a
vizualizacie ktoré som sam navrhol, vymodeloval a nasvietil v programe Maya a
vyrendroval pomocou Pixar Renderman.

Tato praca mala velky uspech, zmaturoval som na jednotku a komisia ma ohodnotila
slovami ,,s touto pracou by ste nemali najmensi problém ani na vysokej Skole,,

Uspech tejto prace pokradoval par dni po maturitach, na medzinarodnej sutazi grafického
dizajnu UAT-Graphic 2017, kde som ziskal prvé miesto.

2. Rendery

Moje Rendery vznikaju ako vysledok mojich domacich cvi¢eni v ramci 3D a CGl.

Vela mojich renderov je autorskych (v tomto pripade 6.1. Bass-gitara a Pero), ale ¢asto sa
inSpirujem svojimi obfubenymi serialmi/filmami a tak pouzivam ako inSpiraciu obrazové
referencie ako v pripade 6.2. ,,Puddle Jumper,,

Mojou najvacsou snahou pri renderoch je vytvorit' Co najrealistickejsi vystup. Preto sa
zaujimam hlavne o materialy a rézne mapy pomocou ktorych sa dosahuje realisticky
povrch objektu.

Pracu 6.3. Kinetic som dokoncil ako opravu zadania na prijimacich skuskach AVFX 2017
kde som mal nedostato¢né znalosti o nastaveni renderu a zadanie som nestihol dokoncit.
Preto som sa doucil ¢o bolo treba a tento render vznikol v stanovenom ¢ase.

3. DesignManual
V ramci Skolského zadania som vypracoval design manual pre moje osobné logo.

Zadefinoval som povolené farby, varianty... vdaka tomuto zadaniu som bol schopny
vypracovat niekolko zakaziek ktoré si toto vyZzadovali.



4. Plagat Bratislavské jazzové dni

Skolské zadanie znelo volny plagat.

Vymyslel som plagat pre méj oblubeny hudobny festival. Pouzil som fotky, ktoré som sam
nafotil, pouZzil som rézne efekty ktoré som odfotil pomocou netradi€nych spdsobov, ru¢ne
robené, skenované napisy a cez efekty som ich vypravil do spoloéného obrazu.

V tomto plagate iSlo o urcité vyjadrenie toho, v akom stave sa jazz nachadza. Uz nie je tak
rozSireny ako kedysi a vypocuje si ho uz len urcita skupina ludi. InSpiraciu som nasiel v
punkovom type plagatu. Pretoze punk bol zo zaciatku v podobnej pozicii.

5. Pozadie: Sokova terapia

Toto pozadie vzniklo ako jedna s prac pre spolo¢nost Noemo. V novej show Dana Dangla
ucinkuje Juraj Soko Tabacek a bolo nutné spravit pohyblivé dokola iduce pozadie pre jeho
improvizovany vystup. Ako vacSina mojich prac v Noeme, je aj tato sucastou projektu o
ktorom nesmiem rozpravat, kym nebude dokonceny a zverejneny.

6. Quiz

Tato ,,ruleta,, bola vytvorena pre humorny Quiz pre uz uvedenu novu Show.

7. Cleaning Solutions

Oslovil ma majitel Ceského start-up.u pre kreativne rieSenia obnovitelnych zdrojov.

Chcel by aby jeho firma pomahala vytvarat’ zelené eco rieSenia pre firmy.

Chcel by tym prispiet udrzatelnému rozvoju hospodarstva.

8. Ostatné: Reklama This is Bass Sound / Loga

This is bass sound: Je reklamna kampan ktora vznikla po¢as méjho Studia.

Okrem billboardov a citylightov vznikla interaktivna reklama, ktora mézete vidiet

v showreele vo videovizitke.

Logo: 6.4. Pizza Factory je logo, ktoré som vytvoril pre novu prazsku pizzeriu.

A Vv

6.3. Navrhy I6g pre Tunel Bratislava (suvis s maturitnou pracou)



Explikacia k portféliu

,,Portfolio je skonStruované tak, aby sa otvaralo ako dvojstrany,,
3D prace

Svoje 3D prace tvorim v programe Maya.
Velmi rad skuSam robit’ veci, ktoré poznam z filmov, nakolko su mi velkym vzorom.

3D hra Vendetta

Pbvodna myslienka vznikla, ked som dostal na hlavhom predmete z grafického dizajnu
zadanie: Navrh hry.

Mojou ulohou bolo vytvorit’ dej, zapletku, charaktery a prostredie.

(Hra nemusela byt funkéna, jednalo sa o navrhy a finalne vizualy)

Nakolko sa na mojom odbore neuci 3Dcko, ucitelovi postacovala hra v 2D.

Rozhodol som sa teda, Ze spojim Skolu s mojim hobby a za¢al som robit’ 3D hru
odohravajucu sa v Styridsiatych rokoch.

Navrh idealnej uéebne

Tuto pracu mézeme nazvat zakazkou.

MG6j znamy ma oslovil s tym, Ze potrebuje do seminarnej prace vizualizaciu jeho navrhu
idealnej uCebne. Podla predlozeného pddorysu som teda vypracoval vizualizaciu u€ebne
autoskoly s trenazérom a vSetkym potrebnym na vzdelavaci proces.

Informaény systém budovy

Tato praca vznikla ako Skolské polro¢né zadanie.

ISlo o navrh navigacného a informacného systému. V tomto obdobi som esSte neovladal 3D
programy, neostavalo ni€ iné, ako spravit' vizualizaciu ru¢ne cez Adobe illustrator.
Vizualizacie su celé vykrivkované.

Grafické prace

Grafické prace vznikali hlavne ako $kolské zadania, ale aj ako realne zakazky.
Potlace pre KB5. Su prave takou zakazkou.

Prace, ktoré som vypracovaval v Skole, boli orientované na spésob zakaziek.
Je potreba vytvorit navrhy a ucitel nam ako zakaznik vybera jednotlivé navrhy.
Na kazdu tému mam Cas jeden mesiac.



Suomustikka-mehu

ISlo o navrh finskeho produktu, ktory vznikal po dobu méjho Erazmus pobytu vo Finsku.
Ide o ovocnu Cucoriedkovu Stavu, ktora je pre Finsko typicka.

Ako vystup som odovzdal vizualizacie produktu a vizualizacie reklamy produktu, realne
vyrobeny produkt (tlaceny na 3D tlaciarni) a storyboard reklamného spotu.

Kriticky a reklamny plagat

Propagacia myslienky a udalosti

Aport Slovakia

Zakazka na vyrobu potlac¢e pre firmu zaoberajucu sa tréningom psov.
Svieéka

Len tak pre radost :-D, u€il som sa Adobe illustrator mash tool

Marby a kresby

Moje prace. Prvé dve reprodukcie. Ostatné su Cisto moje vytvory.
Aj lebka, ktoru som modeloval z hliny.



