Imes Cavki¢
Bosna i Hercegovina

Explikacia

1. Farba

Originalna fotografiu som vybral na zaklade neutralneho svetla. Z tohto zakladu som
vytvoril 7 réznych atmosferickych zaberov ( zapad slkna, dazd, zima, noc, atd.)V 3
zaberoch som vyuzil trochu viac umeleckej slobody. VSetky kompozicie su
spracované v Nuke, pridané 3d componenty v Houdini a vyrendrené v Redshift.

2. Maskovanie

Hlavnou myslienkou bolo zobrazenie seba samého ako obra. NajdblezitejSiu ulohu tu
zohrava nastavenie spravnej perspektivy. Maskovanie a kompozicia spracovana v
Nuke.

3. Vektorizacia fotografie

Pri vektorizacii som vyuzil jednoduchy 3-ténovy pristup, najprv vytvoril stredné tony a
potom pridal zvyraznenia a tiene.

4. 3d autoportrét

Tento model som vypracoval na zaklade 2 fotografii mojej hlavy. Trochu som to
upravil v Houdini. 3d autoportrét render je spracovany tiez v Houdini.

6. Portfolio

6.1.

6.1.1. Cube - Osobné cvicenie v Houdini a Redshift. Kocka riadiaca
amplitudu posunu.

6.1.2. Defragment - Osobné cviCenie v Houdini a Redshift. Kocka v stave
defragmentacie.



6.1.3. Fem Body Sim - Osobné cviCenie v Houdini a Mantra. Simulacia tela
konec€nych prvkov.

6.1.4. Glass Shatter - Osobné cvicenie v Houdini a Redshift. Ciefom bolo
vytvorit realistické 3D sklo.

6.1.5. Green - Osobné cvicenie v Houdini a Redshift. Hluk pohanany
povrch kocky s hlbokou atmosférou a Casticami.

6.1.6. Islands - Osobné cvicenie v Houdini a Redshift. Testovanie
schopnosti posunu.

6.1.7. Miniverse - Osobné cviCenie v Houdini a Redshift. Systém Castic so
silami, ako je gravitacia atd.

6.1.8. Planet_Nknown - Osobné cvicenie v Houdini a Mantra. Skumanie
schopnosti Mantry na vysidlenie.

6.1.9. Virus - Osobné cvicenie v Houdini a Mantra. InSpiraciou boli
mikrosvetové veci ako virusy a baktérie.

6.1.10. Snow Shader - Osobné cvicenie v Houdini a Mantra. Cielom bolo
vytvorit' realisticky snimac snehu a ladu.

6.2.
6.2.1. Golden_Sin_01

6.2.2. Golden_Sin_02 - Osobné cviCenie v Houdini a Redshift. Stiahnuty model
lebky z internetu. Pokusil sa urobit nejaky abstraktny model odtial a urobit’ v
kinematografickom Style.

6.2.3 Metamorphosis - Osobné cvicenie v Houdini a Mantra. Ciefom bolo
vytvorit zaujimavy model "poloviéného robota-polokal".

6.2.4. New_Year_Comp - Casovy rozvrh videa zo mria sa sklada v Nuke.

6.2.5. Creature_RnD - Osobné cvi¢enie v Houdini a Mantra. FEM telesna
simulacia riadena vopred pripravenou animaciou.

6.2.6. Solar - Osobné cviCenie v Houdini a Redshift.
6.4.
6.4.1. Film_Works - Moje skladanie a vfx pracuje pre filmy vyrobené v rokoch

2016-2017.



