CIELE A ORGANIZACIA ZAVERECNEJ PRACE VRATANE OBHAJOBY ATELIERU VIZUALNYCH
EFEKTOV.

Student musi vypracovat’ zavereéni (diplomovi) pracu, ktora pozostava z umeleckého vykonu a pisomne;j asti,
obsahujticej reflexiu vlastného umeleckého vykonu Studenta. Za vypracovanie zaverecnej prace a jej obhajobu
ziska $tudent na magisterskej skuske 10 kreditov.

Diplomova praca, pri §tadiu podl'a Studijného programu druhého stupna je ou umelecky vykon Studenta, ktorym
sa podiel’al na vzniku umeleckého diela, zaznamenaného na audiovizualny nosi¢; sti€astou zaverecnej prace je aj
pisomna reflexia vlastného umeleckého vykonu ¢i pisomna rozprava venovana otdzkam a problémom odborného
charakteru, ktorymi sa musel $tudent zaoberat’ v ramci (mentalnej) pripravy na vlastny umelecky vykon a
prakticky ich riesit pri realizacii svojho vykonu, alebo pisomny zdznam dokumentujtici umelecké hl'adanie
Studenta pri realizacii umeleckého vykonu;

V studijnom programe Vizudlne efekty je diplomovou pracou:

Hlavna autorské praca, ktord moéze byt autorskym dielom alebo spolupracou na spolo¢nom skolskom filmovom
projekte v pozicii autor a supervizia vizualnych efektov. Spolo¢ny projekt je vytvarany na magisterskom stupni
$tudia a jeho spoluautormi su studenti FTF VSMU alebo inej umeleckej Vysokej 8koly na Mgr. stupni §tadia. v
oblasti vizualnych efektov. Projekt je uzavrety a ukoncéeny.

a

Kolekcia filmovych efektov realizovanych poc¢as dvoch rokov $tudia na magisterskom stupni. Vizualne efekty su
primeranej technickej naro¢nosti a estetickej hodnoty. St dramaturgicky funkénou sti€astou rozpravania
filmového pribehu.

Diplomovou pracou Student preukazuje schopnost’ prakticky realizovat’ teoretické a vizualne poznatky, dokazuje
svoju pripravenost’ vstupit’ do medzinarodného filmového kontextu tvorby filmovych efektov.

Sucastou diplomovej prace je text, obsahujici pisomnu reflexiu vlastného umeleckého vykonu, pisomnt
rozpravu venovanou otazkam a problémom odborného charakteru, ktorymi sa musel Student zaoberat’ v ramci
(mentalnej) pripravy na vlastny umelecky vykon a prakticky ich riesit’ pri realizécii svojho vykonu. Reflexia ma
minimalny rozsah 20-30 stran. Jej su¢astou je making-of v postprodukcii a koncepty, storyboardy, animatiky,
zdévodnenie ako ovplyvnil pracu pocas nakricania (tvorivé rieSenie situacie na lokacii) a aké rozhodnutia
pomohol rezisérovi spravit..

Pisomna reflexia umeleckého vykonu je hodnotena spolu s obhajobou diplomovej prace — umeleckého vykonu,
pretoze s nou tizko suvisi.

V tvode pisomnej Casti diplomovej prace autor strucne a vystizne charakterizuje stav poznania alebo praxe v
oblasti, ktora je predmetom pisomnej Casti zaverecnej prace a oboznamuje Citatel'a s vyznamom, ciel'mi a
zamermi prace. Autor v ivode zddraziiuje, preco je praca dolezita a preco sa rozhodol riesit’ vypisané zadanie.
Vzhl'adom na Specificky charakter zavere¢nych prac, ktorym je umelecky vykon Studenta, jadro pisomnej Casti
zaverecnej prace obsahuje spravidla:

€) zadefinovanie vlastného umeleckého zameru a ciel'ov v kontexte podobnych domacich a zahraniénych
umeleckych snazeni,

(b) zadefinovanie a zdovodnenie vol'by postupov a prostriedkov na naplnenie svojho umeleckého zameru,
(© sumarizaciu problémov, ktoré musel riesit’ pri napiiani svojho umeleckého zameru, pomenovanie
moznych a zdévodnenie prijatych rieSeni,

(d) zhodnotenie vysledku prace a jej zaradenie do kontextu domacej a zahrani¢nej audiovizualnej tvorby.

V casti (a) Zadefinovanie vlastného umeleckého zameru a cielov autor deklaruje svoje umelecké zamery a
uvadza informacie a poznatky o dielach s podobnym tematickym zameranim, formalnym spracovanim,
zanrovym vymedzenim, poetikou ¢i §tylom. Zdrojom pre spracovanie su aktualne publikované diela a prace
domacich a zahrani¢nych tvorcov.

V casti (b) Zadefinovanie a zdovodnenie vol'by a vyberu postupov a prostriedkov autor precizuje svoj umelecky
zamer a ciele predovsetkym konkretizaciou (zatial’ iba) zamysl'aného zdévodneného vyberu ¢i vol'by
umeleckych postupov a prostriedkov na naplnenie deklarovaného umeleckého zameru a dosiahnutie cielov
svojho umeleckého snazenia, v logicky a hierarchicky Struktirovanom texte popisuje svoju myslienkovu pracu,
ktort musel vynalozit’ pri (mentalnej) priprave na praktickt realizaciu umeleckého vykonu a diela,
pozostavajucej z hl'adania optimalnych tvorivych rieSeni konkrétnych, vzéjomne sa podmienujucich jednotlivosti
i celku umeleckého diela, zvazovania moznych alternativ a zdévodneného odmietnutia jednych a prijatia
druhych;

Po akceptovani praktickej prace — umeleckého vykonu — i jeho pisomnej reflexie skolitel'om, moze Student
podat’ ziadost o realizaciu Statnej Mgr. sktsky.



Statnu skusku v $tudijnom programe Vizualne efekty na Mgr. stupni tvori:

a) Diplomova praca ako umelecky vykon, ktord pozostava:

Hlavna autorska praca, (ktord mdze byt autorskym dielom alebo spolupracou na spolo¢nom skolskom filmovom
projekte v pozicii autor a supervizia vizualnych efektov. Spolo¢ny projekt je vytvarany na magisterskom stupni
§tudia a jeho spoluautormi su $tudenti FTF VSMU alebo inej umeleckej Vysokej 8koly na Mgr. stupni §tadia. v
oblasti vizualnych efektov, ktora je uzavreta a ukoncena

a

kolekcia filmovych efektov realizovanych pocas dvoch rokov studia na magisterskom stupni. Vizualne efekty st
primeranej technickej naro¢nosti a estetickej hodnoty. St dramaturgicky funkénou sticastou rozpravania
filmového pribehu

b) Pisomna reflexia umeleckého vykonu v rozsahu 30 stran A4.

c) Kolokvialna skuska je skuskou z oblasti poznania odboru filmové umenie a multimédia so zameranim na
vizualne efekty. Témy a otazky kolokvialnej skusky st obsiahnuté v troch hlavnych predmetoch, ktoré su jadrom
Studijného programu.
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d) Obhajoba umeleckého vykonu.

Student musi vypracovat’ zavere&nu (diplomovi) pracu, ktora pozostiva z umeleckého vykonu a pisomnej &asti,
obsahujticej reflexiu vlastného umeleckého vykonu Studenta. Za vypracovanie zaverecnej prace a jej obhajobu
ziska §tudent na magisterskej skuske 10 kreditov.

Diplomova praca, pri §tidiu podla $tudijného programu druhého stupia je niou umelecky vykon studenta, ktorym
sa podiel’al na vzniku umeleckého diela, zaznamenaného na audiovizualny nosic; sucastou zaverecnej prace je aj
pisomna reflexia vlastného umeleckého vykonu ¢i pisomna rozprava venovana otdzkam a problémom odborného
charakteru, ktorymi sa musel $tudent zaoberat’ v ramci (mentalnej) pripravy na vlastny umelecky vykon a
prakticky ich riesit pri realizacii svojho vykonu, alebo pisomny zdznam dokumentujuci umelecké hl'adanie
Studenta pri realizacii umeleckého vykonu;

V studijnom programe Vizualne efekty je diplomovou pracou:

Hlavna autorska praca, ktord moze byt autorskym dielom alebo spolupracou na spolo¢nom $kolskom filmovom
projekte v pozicii autor a supervizia vizualnych efektov. Spolo¢ny projekt je vytvarany na magisterskom stupni
$tidia a jeho spoluautormi su $tudenti FTF VSMU alebo inej umeleckej Vysokej §koly na Mgr. stupni §tidia. v
oblasti vizualnych efektov. Projekt je uzavrety a ukonceny.

a

Kolekcia filmovych efektov realizovanych pocas dvoch rokov §tudia na magisterskom stupni. Vizualne efekty st
primeranej technickej narocnosti a estetickej hodnoty. St dramaturgicky funkénou sti€astou rozpravania
filmového pribehu.

Diplomovou pracou Student preukazuje schopnost’ prakticky realizovat’ teoretické a vizualne poznatky, dokazuje
svoju pripravenost’ vstipit’ do medzinarodného filmového kontextu tvorby filmovych efektov.

Sucast’'ou diplomovej prace je text, obsahujlici pisomnu reflexiu vlastného umeleckého vykonu, pisomnu
rozpravu venovanou otazkam a problémom odborného charakteru, ktorymi sa musel Student zaoberat’ v ramci
(mentalnej) pripravy na vlastny umelecky vykon a prakticky ich riesit’ pri realizacii svojho vykonu. Reflexia ma
minimalny rozsah 20-30 stran. Jej sucast'ou je making-of v postprodukcii a koncepty, storyboardy, animatiky,
zdovodnenie ako ovplyvnil pracu pocas nakricania (tvorivé rieSenie situdcie na lokacii) a aké rozhodnutia
pomohol rezisérovi spravit.

Pisomna reflexia umeleckého vykonu je hodnotena spolu s obhajobou diplomovej prace — umeleckého vykonu,
pretoze s iou uzko suvisi.

V uvode pisomnej Casti diplomovej prace autor strucne a vystizne charakterizuje stav poznania alebo praxe v
oblasti, ktora je predmetom pisomnej Casti zaverecnej prace a oboznamuje Citatel'a s vyznamom, ciel'mi a
zamermi prace. Autor v ivode zdéraziuje, preco je praca dolezita a preco sa rozhodol riesit’ vypisané zadanie.
Vzhl'adom na $pecificky charakter zdvereCnych prac, ktorym je umelecky vykon Studenta, jadro pisomnej Casti
zavereénej prace obsahuje spravidla:

(@) zadefinovanie vlastného umeleckého zameru a ciel'ov v kontexte podobnych domacich a zahrani¢nych
umeleckych snaZent,



(b) zadefinovanie a zdévodnenie vol'by postupov a prostriedkov na naplnenie svojho umeleckého zadmeru,

(©) sumarizaciu problémov, ktoré¢ musel riesit’ pri napliani svojho umeleckého zameru, pomenovanie
moznych a zdévodnenie prijatych riesent,
(d) zhodnotenie vysledku prace a jej zaradenie do kontextu domdacej a zahrani¢nej audiovizualnej tvorby.

V Ccasti (a) Zadefinovanie vlastného umeleckého zameru a ciel'ov autor deklaruje svoje umelecké zamery a
uvadza informacie a poznatky o dielach s podobnym tematickym zameranim, formalnym spracovanim,
zanrovym vymedzenim, poetikou ¢i Stylom. Zdrojom pre spracovanie su aktualne publikované diela a prace
domacich a zahraniénych tvorcov.

V C¢asti (b) Zadefinovanie a zdévodnenie vol'by a vyberu postupov a prostriedkov autor precizuje svoj umelecky
zamer a ciele predovsetkym konkretizaciou (zatial’ iba) zamys§l'aného zdévodneného vyberu ¢i vol'by
umeleckych postupov a prostriedkov na naplnenie deklarovaného umeleckého zameru a dosiahnutie cielov
svojho umeleckého snazenia, v logicky a hierarchicky Struktarovanom texte popisuje svoju myslienkovu pracu,
ktort musel vynalozit’ pri (mentalnej) priprave na prakticku realizaciu umeleckého vykonu a diela,
pozostavajucej z hl'adania optimalnych tvorivych rieSeni konkrétnych, vzédjomne sa podmieiiujucich jednotlivosti
i celku umeleckého diela, zvazovania moznych alternativ a zd6vodneného odmietnutia jednych a prijatia
druhych;

Po akceptovani praktickej prace — umeleckého vykonu — i jeho pisomnej reflexie $kolitel'om, méze Student
podat’ ziadost o realizaciu Statnej Mgr. skisky.

Statnu skagku v $tudijnom programe Vizualne efekty na Mgr. stupni tvori:

a) Diplomova praca ako umelecky vykon, ktora pozostava:

Hlavna autorska praca, (ktora moze byt autorskym dielom alebo spolupracou na spolo¢nom $kolskom filmovom
projekte v pozicii autor a supervizia vizualnych efektov. Spolo¢ny projekt je vytvarany na magisterskom stupni
studia a jeho spoluautormi su studenti FTF VSMU alebo inej umeleckej Vysokej 8koly na Mgr. stupni §tadia. v
oblasti vizualnych efektov, ktora je uzavreta a ukoncena

a

kolekcia filmovych efektov realizovanych pocas dvoch rokov §tadia na magisterskom stupni. Vizualne efekty sa
primeranej technickej narocnosti a estetickej hodnoty. St dramaturgicky funkénou stiCastou rozpravania
filmového pribehu

b) Pisomna reflexia umeleckého vykonu v rozsahu 30 stran A4.

¢) Kolokvialna skuska je skuSkou z oblasti poznania odboru filmové umenie a multimédia so zameranim na
vizualne efekty. Témy a otazky kolokvialnej skusky st obsiahnuté v troch hlavnych predmetoch, ktoré su jadrom
Studijného programu.
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d) Obhajoba umeleckého vykonu.



