KONCEPCIA VERTIKALNEJ SPOLUPRACE STUDENTOV AVFX FTF VSMU.

Studenti AVFX na bakalarskom a magisterskom stupni vzdeldvania spolupracuju na svojich cvi¢eniach
so Studentmi:

1. inych ateliérov FTF, so $tudentmi inych fakult VSMU, pripadne so §tudentmi iného $tudijného
zamerania,

2. spolupracuju medzi sebou v ramci ro¢nika,

3. aspolupracuju na svojich najdoélezitejSich rocnikovych cvi¢eniach aj vertikalnou spolupracou
medzi ro¢nikmi.

Profesionalne vizualne efekty su vtedy, ked' je evidentna 3 fazovost vyroby:
1. pre produkcia
2. produkcia (supervizia)
3. postprodukcia

V hierarchickom postaveni Struktury je vZdy ako veduci nasadeny na cvic¢enie Student vyssieho
ro¢nika, ktory sa stadva autorom cvi¢enia. Studenti nizsich roénikov mu v jeho organiza¢nom Usili

a estetickom zamere pomahaju, su jeho asistentom. Akceptuju jeho rozhodnutia a tvorivo
samostatne pristupuju k realizacii jeho zdmerov v plnom nasadeni, ktoré im dovoluje realizacia
vlastného autorského cvicenia. Zaroven okrem asistentskych povinnosti sa stdva autorom vlastného
autorského cvicenia a vyuZiva pomoc spoluziakov z nizSieho rocnika.
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Student vyssieho ro¢nika ma moznost vybrat si svojich asistentov podla vlastného tsudku z nizsich
roc¢nikov a nahlasuje svoju volbu vedicemu rocnika. Pri nenahlasenych asistenciach asistentské
vztahy vytvara veduci ro¢nika alebo veduci ateliéru tak, aby vznikla vyvazenost zic¢astnenia vsetkych
Studentov ateliéru.

Studenti si mdZu svoje pridelené asistencie vymenit po vzajomnej dohode a s vedomim vedtceho
ro¢nika alebo veduceho ateliéru.

Jeden Student by nemal asistovat na viac ako na dvoch projektoch. Toto ¢islo sa meni len v pripade
nestladu medzi po¢tom Studentov medzi jednotlivymi ro¢nikmi a v pripade narocnych projektov.

Studenti prvého roénika si pri tvorbe vlastného zadania asistuji navzajom.

Rovnaké pravidla platia aj pre narocnejsiu realizaciu vizudlnych efektov pre Studentov rézie FTF.



Sucastou realizacie autorského cvicenia je vypracovanie presného ¢asového a realiza¢ného
harmonogramu a popis poZiadavok na asistentsky vykon. PInenie harmonogramu kontroluje veduci
ro¢nika a veduci prace.

Okrem spoluprace Studentov v ramci AVFX, Studenti spolupracuju s inymi ateliérmi FTF podla ich
vynarokov a potreby. Filozofiou je potreba vyhnut sa tomu, aby filmarska obec vyuZivala AVFX ako
zachranu situacie "po natacani", ¢o je inymi slovami amaterizmus.

1. rocnik 1. semester: (spolu najmenej 5 spoluprac za semester)

a. vsetky timové prdce za 1. semester

b. najmenej dva gradingy Studentom inych ateliérov mimo pedagogické zadania
1. rocnik 2. semester: (spolu najmenej 4 spoluprace za semester)

a. vsetky timové prédce za 2. semester

b. najmenej dva gradingy Studentom inych ateliérov mimo pedagogické zadania
2. rocnik 3. semester: (spolu najmenej 4 spoluprdce za semester)

a. najmenej dve spoluprdce na trikové efekty pre iné ateliéry

b. najmenej dva gradingy Studentom inych ateliérov mimo pedagogické zadania
2. rocnik 4. semester: (spolu najmenej 4 spoluprdce za semester)

a. najmenej dve spoluprdce na trikové efekty pre iné ateliéry

b. najmenej dva gradingy Studentom inych ateliérov mimo pedagogické zadania
3. rocnik 5. semester: (spolu najmenej 4 spoluprdce za semester)

a. najmenej dve spoluprdce na trikové efekty pre iné ateliéry

b. najmenej dva gradingy Studentom inych ateliérov mimo pedagogické zadania
3. rocnik 6. semester: (spolu najmenej 4 spoluprace za semester)

a. najmenej dve spoluprace na trikové efekty pre iné ateliéry

b. najmenej dva gradingy Studentom inych ateliérov mimo pedagogické zadania

V pripade narocnej trikovej spoluprace s inymi ateliérmi je mozné individualne prihliadat na ostatné
spoluprace. Svoje spoluprace si Studenti planuju na zaciatku semestra a planované spoluprace
zapisuju do spolo¢ného dokumentu na webe.

Za asistenciu na projektoch Studenti ziskavaju kredity. V sicasnosti predmet asistencie je véleneny
do druhého rocnika.

Pedagdgovia prispdsobuju svoje zadania a pedagogické vedenie vertikalnej Strukture spoluprace
medzi ro¢nikmi.

Hierarchia postavenia pedagdégov pri Statnych zaverecnych skiskach na Bc. a Mgr. stupni:

Veddci ateliéru
Veddci prace
Oponent prace
Clen komisie

Pre ro¢nikové cvicenia Studentov 1. a 2. rocnika su pedagogicki veduci jednotlivych cvi¢eni uréeni
Studijnymi planmi. V 3. ro¢niku pri bakalarskej praci, v 1. magisterskom roc¢niku a pri diplomovej praci
na Mgr. stupni si $tudent vybera vedlceho pedagdga zo vietkych pedagégov AVFX. Student ho oslovi
a po ziskani sthlasu konzultuje s nim vSetky rozhodujuce fazy vzniku svojho diela. Takto osloveny
pedagdg sa stava veducim prdce, ostatni pedagdgovia su veducim ateliéru prerozdeleni do pozicie
oponentov jednotlivym studentom. VedUuci a oponenti bakalarskej alebo magisterskej prace k
urcenému terminu vyhotovuju odborny posudok k predvedenej préci v rozsahu cca 1xA4. Zacastnuju
sa Statnej zaverecnej skusky a podpisuju protokoly.



Podmienkou pripustenia studenta AVFX k bakalarskej skuske je splnenie vsetkych studijnych
povinnosti doterajsieho Studia a ziskat zar 180 kreditov.

Bakalarsky Studijny program AVFX obsahuje zaverec¢nu bakalarsku pracu v primeranom rozsahu a
narocnosti (§ 52 ods. 4 zakona). Sklada sa z:

(citacia z platného akreditacného spisu)

Prakticka praca — Bakalarsky subor:

1. 10-20 minutovy bakalarsky film — dramatické dielo alebo dokument ako spoluprdca na
spolo&nom bakalarskom filme $tudentov FTF VSMU v pozicii autor vizudlnych efektov alebo
prezentacia vizualneho filmového efektu primeranej naro€nosti ako naplnenie pedagégom
stanoveného zadania.

2. Kolekcia najndrocnejsich vizualnych efektov podla vlastného vyberu realizovand v priebehu
bakalarskeho studia.

3. Explikdcia k predlozenej praktickej praci alebo teoreticka prdca na vybranu tému vizudlnych
efektov v rozsahu 20-30 stran A4. Student doklada nielen making-of v postprodukcii, ale aj -
koncepty, storyboardy, animatiky, ako ovplyvnil pracu pocas nakrdcania (tvorivé rieSenie situacie na
lokacii) a aké rozhodnutia pomohol rezisérovi spravit.

Kolokvidlna skuska:
1. Tedria vizudlnych efektov (Ing. Dedik)

2. Tedria a prax vybranych grafickych a kompozitingovych programov (Ing. Jezo, Mgr. art.
Marian Villaris)

3. Dejiny vizudlnych efektov (Mgr. art. Kilian, ArtD.)
Kolokvidlna skuska sa kona za ucasti najmenej troch odbornych pedagégov.
Obhajoba praktickej prace.

Obhajoba praktickej prace sa uskutoc¢niuje za Ucasti najmenej troch pedagdégov. Ma tato
Struktiru:

1. Uvedenie projektu a ivodné slovo Studenta obhajujuceho pracu.

2. Preditanie posudku veduiceho prace. Sucastou posudku je odporucenie alebo
neodporucenie prace na prijatie a vyslovenie 1-3 odbornych otazok vzhladom na
tému bakalarskej prace.

3. Preditanie posudku oponenta prace. Sucastou posudku je odporucéenie alebo
neodporucenie prace na prijatie a vyslovenie 1-3 odbornych otazok vzhladom na
tému bakalarskej prace.

4. Obhajoba studenta k vyslovenym pripomienkam.
5. Doplfujuce otazky pedagdgov.

6. Zhrnutie ndzorov komisie na predloZené prace bez pritomnosti Studentov.
Ohodnotenie predloZenych prac.

7. Vyhlasenie vysledkov.

8. Podpisovanie protokolov pedagdgmi.

V Bratislave, 20.9.2013



