Vynatok z Metodického usmernenia Filmovej a televiznej fakulty VSMU k dokumentécii a zberu
zavereénych prac pre $tudijné programy a plany

PRODUKCIA AUDIOVIZUALNEHO UMENIA, REZIA HRANEHO FILMU, REZIA
DOKUMENTARNEHO FILMU, ANIMOVANA TVORBA, KAMERAMANSKA TVORBA,
STRIHOVA SKLADBA, ZVUKOVA SKLADBA, VIZUALNE EFEKTY

Zavereénou pracou v umeleckych Studijnych programoch, resp. planoch Rézia hraného filmu, RéZia dokumentarneho
filmu, Animovana tvorba, Produkcia audiovizualneho umenia, Kameramanska tvorba, Strihova skladba, Zvukova
skladba, Vizualne efekty je praktickd zdvere¢na praca - umelecky vykon vo forme audiovizudlneho diela (zvicsa
bakalérsky, resp. film). Jej neoddelitenou stiéast'ou je aj pisomna reflexia, ktorej obsahové zameranie a rozsah sa uréené
konkrétnym Studijnym programom.

Pri tvorbe zavereénej prace a jej nalezitosti sa Studenti FTF VSMU riadia pravidlami $tudijného programu, Studijnym
poriadkom VSMU, Studijnym poriadkom FTF VSMU, Metodickym usmernenim FTF VSMU o naleZitostiach
zavereénych préac, internymi nariadeniami domovského ateliéru a v doktorandskom Studijnom programe aj predpisom
Organizacia doktorandského $tadia na FTF VSMU.

Postup pri dokumentacii praktickej zavereénej prace a pisomnej reflexie

o PRODUKCIA AUDIOVIZUALNEHO UMENIA (zabezpetuje Katedra produkcie a distribucie, skratka: KPAD)
e REZIA DOKUMENTARNEHO FILMU (zabezpetuje Ateliér dokumentérnej tvorby, skratka: ADT)

e REZIA HRANEHO FILMU (zabezpetuje Ateliér filmovej a televiznej rézie, skratka: AFTR)

o ANIMOVANA TVORBA (zabezpetuje Ateliér animovanej tvorby, skratka: AAT)

o KAMERAMANSKA TVORBA (zabezpecuje Ateliér kameramanskej tvorby, skratka: AKT)

e STRIHOVA SKLADBA (zabezpecuje Ateliér strihovej skladby, skratka: ASS)

e ZVUKOVA SKLADBA (zabezpetuje Ateliér zvukovej skladby, skratka: AZS)

e VIZUALNE EFEKTY (zabezpetuje Ateliér vizualnych efektov, skratka: AVFX)

1. Skolské vyrobné centrum odovzdéa poverenej osobe (Mgr. V. Slaninkovi) najneskor 6 dni pred
konanim obhajob zoznam vSetkych zavereénych prac v elektronickej, aj listinnej podobe
v nasledovnom predpisanom formaéte so vietkymi poZadovanymi informaciami:
Terminy obhajob: https://ftf.vsmu.sk/2021/06/29/augustove-terminy-statnych-skusok-a-
obhajob-2020-21/

Néazov Skratka | Meno Cislo Néazov Min. | Premietaci | Produkény /
bakalarskeho ateliéru | a priezvisko Studentav | audiovizualneho formét na produkéna filmu
Studijného absolvujlceho AlSe diela (filmu) obhajoby
programu / planu Studenta

atd’.,
Néazov Skratka | Meno Cislo Néazov Min. Premietaci | Produkény /
magisterského ateliéru a priezvisko dtudentav | audiovizualneho formét na produk¢na filmu
Studijného Studenta | absolvujiceho AlSe diela (filmu) obhajoby
programu / planu Studenta



https://ftf.vsmu.sk/2021/06/29/augustove-terminy-statnych-skusok-a-obhajob-2020-21/
https://ftf.vsmu.sk/2021/06/29/augustove-terminy-statnych-skusok-a-obhajob-2020-21/

atd’.,

Student/ka Produkcie audiovizualneho umenia (produkény / produkéns filmu)
zabezpeci, aby poverena osoba (Mgr. V. Slaninka) najneskér v den obhajoby obdrzala
film v troch formatoch na harddisku, alebo USB kPuéi:

FORMAT 1 - PREMIETACIA KOPIA NA OBHAJOBY: H264 s datovym tokom
25MBit/sec, audiokodek AAC, resp. AC3, a DCP (v pripade konania obhajob v kinoséle)
Student oznaéi stbor vo forméte H264 nasledovne — bez diakritiky:

rok, mesiac, deft odovzdania prace, skratka ateliéru reZiséra, ndzov filmu, priezvisko
a meno reziséra filmu, ¢islo reziséra filmu v AlS-e.

Napriklad: 20200615 ADT_Moj otec hrdina _Neznamy_Pavol_8345.mp4

Nazov DCP musi spliat’ poziadavky medzinarodnej konvencie (Priloha &. 2 tejto
metodiky)

FORMAT 2 - ARCHIVACNA KOPIA: Apple Pro Res 422 (v pripade, Ze $tudent spractiva
film v MAC OS), alebo DNxHD (v pripade, Ze Student spracuva film vo WINDOWS),
zvukova stopa .wav 5.1 (7.1), stereo, 48kHz/24bit

Student oznaéi stbor nasledovne — bez diakritiky:

rok, mesiac, dei odovzdania prace, skratka ateliéru reZiséra, nazov filmu, priezvisko
a meno reziséra filmu, ¢islo reziséra filmu v AlS-e.

Napriklad: 20200615 _ADT_Moj otec hrdina _Neznamy_Pavol_8345.mov

FORMAT 3 - PRE KNIZNICNY SYSTEM: format H264 s datovym tokom 5MBit/sec
s vpalenym logom FTF VSMU v obraze, stereo, 48kHz/16bit

Student ozna¢i stbor nasledovne — bez diakritiky: rok, mesiac, defi odovzdania prace,
priezvisko a meno reZiséra, ¢islo reziséra v AlS-e.

Napriklad: 20200615 Neznamy_Pavol_8345.mp4

(Pozor - ndzov tohto stiboru neobsahuje skratku ateliéru reziséra, ani nazov filmu!)

Produkény / produkéna filmu zaroven zabezpedi, aby poverena osoba na harddisku,
alebo USB kl'uc¢i obdrzala zarovno stromi formatmi filmu nasledovné dokumenty —

prilohy filmu:

Titulkova listinu filmu vo formate .rtf, alebo .txt.

Student oznaéi stbor nasledovne — bez diakritiky:

rok, mesiac, defi odovzdania préce, skratka ateliéru reZiséra, ndzov filmu —titulkova listina,
priezvisko a meno reZiséra, ¢islo reZiséra v AlS-e.

Napriklad:

20200615_ADT_Maoj otec hrdina — titulkova listina_Neznamy_Pavol_8345.rtf/txt

4 ks fotografii - 3 ks z filmu (stills) a 1 ks z nakracania filmu (5t&b) vo formate .jpg, .png,
alebo .tiff.

Student oznaéi stibory nasledovne — bez diakritiky: rok, mesiac, defi odovzdania préce,
skratka ateliéru reZiséra, ndzov filmu — still 1,2,3, resp. stab, priezvisko a meno reZiséra,
¢islo reziséra v AlS-e.

Napriklad:

20200615 ADT_Moj otec hrdina — still 1_Neznamy_ Pavol_8345.jpg/png/tiff

20200615 ADT_Moj otec hrdina — still 2_Neznamy Pavol_8345. jpg/png/tiff
20200615_ADT_Moj otec hrdina — still 2_Neznamy_Pavol_8345. jpg/png/tiff

20200615 ADT_Moj otec hrdina — stab_Neznamy_Pavol_8345. jpg/png/tiff

Fotografie sa musia doplnit’ o textové informdacie v Standarde IPTC, vratane vhodnych
kIa¢ovych slov (Keywords) a zarovei aj o zobrazené osoby v ,,IPTC extension®. (Formular



na tento ucel vznikne automaticky, vzdy po otvoreni kazdej fotografie napr. vo Photoshope
a po jej uloZeni sa stava jej internou skrytou sti¢ast’ou.)

Struénu synopsu filmu v slovenskom, aj v anglickom jazyku — format rtf., alebo .txt
Student oznaéi stibory nasledovne — bez diakritiky: rok, mesiac, defi odovzdania préce,
skratka ateliéru reZiséra_nazov filmu — synopsa SK/ synopsa ENG_priezvisko a meno
reziséra, ¢islo reziséra v AlS-e.

Napriklad:

20200615 _ADT_Moj otec hrdina — synopsa SK_Neznamy_Pavol _8345.rtf/txt
20200615_ADT_Moj otec hrdina — synopsa ENG_Neznamy_Pavol_8345. rtf/txt

Dialdgova listinu v slovenskom jazyku vo formate .rtf, alebo .txt

Student ozna&i subor nasledovne — bez diakritiky: rok, mesiac, deit odovzdania prace,
skratka ateliéru reziséra_nazov filmu — dialogova listina_priezvisko a meno reZiséra, ¢islo
reZiséra v AlS-e.

Napriklad:
20200615 _ADT_Moj otec hrdina — dialogova listina_Neznamy Pavol _8345. rtf/txt

Hudobnu zostavu — play list vo formate .rtf, alebo txt

Student ozna¢i subor nasledovne — bez diakritiky: rok, mesiac, defi odovzdania prace,
skratka ateliéru reZiséra, ndzov filmu — hudobna zostava_priezvisko a meno reZiséra, ¢islo
reziséra v AlS-e.

Napriklad:

20200615 _ADT_Moj otec hrdina — hudobna zostava_Neznamy Pavol 8345. rtf/txt

Absolvujuci Student posiela osobe, ur¢enej svojim domovskym ateliérom / katedrou v
stanovenom termine elektronicka verziu pisomnej reflexie zavere¢nej prace vo formate
.pdf. Subor pomenuje nasledovne — bez diakritiky: rok, mesiac, deft odovzdania prace,
skratka ateliéru, ndzov pisomnej reflexie, priezvisko a meno $tudenta, ¢islo Studenta v AlS-
e. Napriklad: 20200615 ADT Pristupy k zberu materialu do filmu Moj otec
hrdina_Neznamy_Pavol_8345.pdf

Osoba urcena ateliérom, alebo katedrou (veduci, tajomnik, ur¢eny doktorand a pod)
zasiela najneskor tri dni pred konanim obhajob zavereénych prac poverenej osobe (Mgr.
Slaninka) elektronickou postou vietky pisomné explikacie.

Poverena osoba po Uspesne vykonanych obhajobach vytvara kazdému absolvujicemu
Studentovi samostatny prie¢inok Vv Digitalnej artotéke, kam uloZi v3etky digitalne
archivaéné subory praktickej zavere¢nej prace - filmu (resp. ich odkazy na subory
s filmami), digitalne verzie priloh filmu (titulkova listinu filmu, 3 ks stills, struénti synopsu
v slovenskom, aj anglickom jazyku, dialégovu listinu, hudobnl zostavu filmu), ako aj
digitalnu verziu pisomnej expliké&cie. Poverena osoba pri tom postupuje v zmysle Prilohy
&. 1 Metodického usmernenia VSMU k dokumentécii a zberu zavere¢nych préc.

Poverena osoba zaroveii po uspe$ne vykonanych obhajobach vytvara kazdému
absolvujucemu Studentovi samostatny priecinok urceny pre Knizni¢ny systém. Ulozi don
subor praktickej zavere¢nej prace (film) vo formate H264 s datovym tokom 5MBit/sec
s vpalenym logom FTF VSMU v obraze ST, 48kHz/16bit, pripadne odkaz na stbor.
Poverena osoba premenuje subor filmu, alebo odkazu nan, nasledovne — bez diakritiky:
rok, mesiac, den odovzdania prace, priezvisko a meno absolvujuceho Studenta, ¢islo
absolvujlceho Studenta v AlS-e. Napriklad: 20200615 Polakova_Jana_321.mp4.
Poverena osoba zaroven do priec¢inku ulozi digitalnu verziu pisomnej explikacie. Postupuje
pri tom v zmysle Prilohy & 1 Metodického usmernenia VSMU k dokumentécii a zberu
zaverecnych prac.




Postup pri dokumentacii listinnej verzie pisomnej reflexie v Studijnom programe
PRODUKCIA AUDIOVIZUALNEHO UMENIA

1. Absolvujuci Student produkcie doruéi osobe, uréenej Katedrou produkcie a distribucie

v den, ktory ur¢i katedra, listinnu verziu zavereénej prace — vytlaent a ozna¢enu pisomnu
reflexiu zviazanu v pevnej doskovej véazbe v pocte

2. Osoba uréens Katedrou produkcie doruéi prislusnej Studijnej referentke na Studijné

oddelenie tesne po konani obhajob listinné verzie pisomnych reflexii (v pocte 1 kus /

Student).

3. Prisludna studijna referentka dorudi listinné verzie pisomnych reflexii do UKaSIS na

papierovu archivaciu.

Tabul’ka k ndzvovej konvencii pre DCP:

Film Title:
14 Characters MAX.

of the film's title. Words should be

the number without a hyphen:
MovieTitle2, Do not use acronyms
(LOTR - Lord of the Rings - is NOT
OK, abbreviations are OK.)

Do not note "3D" unless "3D" is part

separated by initial caps: MovieTitle.
If film is a sequel with a numeral, add

Projector Aspect
Ratio:
F=Flat
S = Scope
C = Full Container
(See Appendix 7)
Ifthe image is letterboxed
rhoxed, the

optional number after
the hyphen reflects the

interior aspect ratio.

Language
First 2-3 characters indicate
audio language
Next 2-3 characters after

2-4 characters
(See Appendix 5.)

Studio

hyphen indicate subtitle
language. [XX = No subtitles.]

Facility

If present, next characters
indicate CCAP and/or OCAP. K
Lower case text indicates burned in 4K
subtitles, upper case text indicates
subtitles rendered in server)
projector:

Resolution

(Frame rate no
longer goes here.)

3 characters that identify
the facility (See
Appendixz 6.)

(See Appendices 1, 1a, 1b, and
1c. See Appendix 9 for OCAP and
CCAP)

Date Standard
YYYY I0P=Interop
MMDD SMPTE = SMPTE

If 3D, add "-3D"

"4

4

MovieTitle TLR-1-Temp-RedBand-Chain-3D-4{1-48-DVis_F-133_ EN-EN-OCAP US-GB_51-HI-VI-IAB-Dbox 2K ST 20190103 _Facility I0P-3D_0V

A NN

P A

Content Type:
FTR = Feature
EPS = Episode
TLR = Trailer
TSR = Teaser
PRO = Promo
RTG=Rating Tag
(RTG-F = Rating Tag for Feature
RTG-T = Rating Tag for Trailer)
POL = Policy Trailer
PSA = Public Service
Announcement
ADV = Advertisement
SHR = Short
XSN = Transitional
TST = Test
(see appendix 3)
May include version number after
hyphen

Content T
If used, use in this order:

Temp=Temp Version (without final picture or

sound)

Pre=Pre-release (Final picture and sound, but

without accessibility features.)

RedBand = Special Rating Flag (use ONLY for

trailers with adult content)

e Modifiers:

51=51

71=7.1

10 = Mono

20 = 2.0 Stereo (not LtRt)

HI = Assisted Listening Track

Audio Type

If present - and in this order separated by hyphens:

Chain = (Name specific Theatre Chain or Event
e.g.: CinemaCon if needed.)

3D=3D

2D=2D version of content that also exists in 3D.

4f1=The mastered luminance if there are multiple
versions distributed [e.g.: 35f1 (3.5f1), 411, 6fl, etc.]

48=Frame rate when it is other than 24 (e.g:18,
48, 60, etc,

DVis =Dolby Vision-graded image

EC = Eclaircolor Identifier

(see appendix 3)

VI = Audio Description Track
SL = Sign Language Track (video)

IAB = Immersive Audio Bitstream (SMPTE ST2098-2)

Atmos, Auro, DTS-X = Immersive Sound Formats
D-Box = Motion Simulator Format

(see appendix 4)

Territory and Rating
First 2 characters = Territory
Last 3 characters = Rating
(See Appendices 2, 2a, 2b, and 2c.)

DCNC Chart
VO.6



