Farba

Maskovanie

Vektorizacia fotografie

3D autoportrét
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Feel_Alien

Origami
Pirate_Skull

Pirate_Girls

Transformacia
Virtualna_galéria

Baumrtova

Dialni¢ny_most
Tatry_HDR
Midnight_tree

KMG_webdesign

Hotel_Beethoven_webdesign

Chorvatsko_webdesign

Fytea_webdesign

Polep_autobusu

Albert

Supiska

TV_spot
Matte_painting_breakdown

Par zostrihanych a nacolorovanych zaberov z
jedného renderu.

Abstraktny 3D objekt ako hlavny prvok identity.

3D model maskota Ceského extraligového timu pre
sezénu 2013/2014.

3D podobizen loga piratskych roztlieskavaciek.
Ukazka budov a transformacie pre klienta.
Prezentovanie coloringov k prijimacim skuskam.

Fotenie olympijskej plavkyne, jej retus a dotvorenie
prostredia.

Zachytenie dialni¢ného mostu v Povazskej Bystrici.
Vyhlad na Tatry z mojej obce.

Testovanie expozi¢ného ¢asu na strome v
mesacnom svetle.

Navrh webdesignu pre stavebnu firmu. Pri jeho
tvorbe som vyuzival principy Sikmych hran z loga.
Navrh webdesignu pre prestizny wellness hotel.
Nakolko je stranka dost obsiahla, volil som
jednoduchy design s interaktivnymi obrazkami na
podstrankach. Momentalne funguje na doméne
www.hotelbeethoven.cz a manazér sa o nu priklade
stara.

Dvojpodstrankovy navrh webdesignu s ponukami
zdjazdov.

Webdesign pre spolo¢nost poskytujucu prostriedky
na ochranu majetku. www.fytea.cz

Navrh na polep autobusu MDH, ktory dodnes brazdi
ulice Chomutova.

Dodnes mgj jediny digital painting.

Supiska s introm pre extraligovy tim. Klient
pozadoval Americky styl, dynamiku a pestrost.
Nakolko to bola moja prva praca v AAE, kupil som
projekty kde boli particle a animované pozadia.
Vyuzil som tiez moje znalosti z oblasti 3D a dal
dokopy systém interaktivneho menenia hracov.
Pri pocte cez 40 hracov som menil iba retusované
fotografie, mena a ¢isla.

StarSi navrh TV spotu pre regionalnu televiziu.
Breakdown méjho prvého matte paintingu pri
ktorom som pouzil model dvojplosniku z vyukového
DVD od Pavla Zocha.



6.2.1.2.2 Viz_dom Vizualizacia domu do maturitného projektu.

6.2.1.2.3 Viz_oU Vizualizacia obecného uradu do maturitného projektu.

6.2.1.2.6 VB Prezentacné video pred zaciatok relacie pre najvacsiu
realitnu kancelariu na vychodnom Slovensku. K
uspesnému zakonceniu chyba uz iba natocenie
vysmiatej rodiny na greenscreene a nasledné
dosadenie do posledného zaberu.

6.2.2.1 Clouds Matte painting do videa The Visitor.

6.2.2.2 Reactor Matte painting v ktorom som pouzil dva obrazky
robota v tristvrtovom pohlade a mnou vymodelované
objekty.

6.2.2.4 Crows Matte painting v ktorom som sa snazil dosadit

nafotené casti tela do 3D lodky.

6.3.1 Neplecha_Trailer Ako maturitny projekt som sa s tromi spoluziakmi
rozhodol vytvorit kratku rozpravku. Pod mojim
vedenim sme navrhli, vymodelovali a narigovali 7
nezavislych robotov a hangar s okolim naplnenym
roznymi drobnymi predmetmi. Par naanimovanych
a vyrenderovanych c¢asti nam posluzilo ako material
pre trailer. Je to jeden z mala projektov, ktory sa
nepodarilo dotiahnut do Uspesného konca.

6.4 Projekt Visitor

V minulosti som natrafil na par ludi, ktori sa nedspesne snazili prezentovat svoje znalosti z 3D a VFX na
svojich weboch s doménou druhého radu. Rozhodol som sa preto zalozZit projekt The Visitor o je vlastne
séria kratkych full CGI filmov. Jeho primarnym ucelom bude zviditelnenie sa zi¢astnenych ale tiez
naucenie sa novych technik a prace v timu.

Aby sa na nom chcel vébec niekto podielat, za 3 akvitne mesiace som vytvoril prva ¢ast z neho, ktoru
mate moznost vidiet 6.4.4 The Visitor. Prdca na nom bude vylu¢ne dobrovolna. Osobne to nazyvam
ponocovanie pri projekte, ktory vas napifa. Prvu ¢ast som e$te nezverejnil, no uz viacero ludi sa nevie
dockat prace na The Visitor II.

Hlavna dejova linia zatial obsahuje 6 Casti, ktoré budu na seba nadviazovat a budu vypustané vo finalnej
podobe v zhruba polro¢nom intervale. Tieto vystupy budu sprevadzat vyladené webové prezenticie,
aplikacie, reklamné predmety a podobne. Verim, Ze na zaklade tohto projektu si mnozstvo ludi ndjde
lepSiu pracu a vymania sa zo zovretia obmedzeni svojich ostatnych znalosti. Mnohi potrebuju iba trochu
nasmerovat aby robili svoju pracu na profesiondlnej drovni.



