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Explikacia povinnych prac

e Pre povinnu pracu som si vybral jedno z
miesto ktoré okolo bydliska mam.

e Rozhodol som sa pre prostredie reanej
prirody. Lesy, voda a luka ktoré som
pretvoril do 10 atmosfer podla zadania.

e Fotky su v pomere 16:9 v rozliseni
5760x3240

e Okrem klasickych rocnych situacii som si
vybral dve nezvycajne.

e Apokalypsu mimozemst'anoy, s vlastnym
modelom z programu Maya Autodesk a
fotografia simulujuca upravu fotky po
foteni cez cerveny filter.



e Maskovanie

 Na maskovanie som si prizval moju velmi
dobru kamaratku a susedku.

e Z pociatku som mal ako hlavné
maskovanie vybranu pracu s nazvom
AdventureofStation no napokon som si
vybral prave tuto.

e Fotka je tvorena z 5 nezavislych fotiek.
Kde 3 z nich boli fotené v podobnej
perspektive.

e Pri vektorizovani som vsadil na styl zvany
LowPoly, kde celkovy obraz je tvoreny z
malych ale i velkych trojuholnikoy,
ktorych spojenie dava celkovy obraz.

e Pre toto vektorizovanie som si vybral
fotku z fotenia na oznamka, kde fotka
vznikla spontanne.



e 3D Autoportreét

e Na pracu pre 3D model hlavy, som si vybral
softver Cinema 4D.

e Po malych upravach som vytvoril z
polygénov hlavu ktoru som podla
blueprintov upravil do finalnej podoby.

e Samotny model je tvoreny aj z texturami,
ktoré sa v modeli (.obj) neobjavuju.

e Samotné upravy som dokoncil v
Skulptovacom nastroji.

e Do video vizitky som pouzil zaber realne
toceny so zrkadlovkou. S velkej casti bola
doplnena o 2D animaciu, ktoré sa tvoria
pomocou FaceTrackingu v programe
Character Animator.

e Beta verzia tohto programu ponukla
bohaté nastroje. A vd'aka rozpoznavaniu
hlasu a roznych slabik dokaze vytvorit’
animaciu ust, ktoru som taktiez pouzil.



Explikacia volnych prac

Ako prvé dielo som si vybral rozbor filmu. Povodne to
mala byt’ sucast’ povinnych prac, no po aktualizacii
poziadaviek som toto dielo zaradil do volnych prac.
Dielo pozostava z roznych sekcii v ktorych preberam
pribeh, hercov, svetlo, kameru, zvuk a ostatné prvky
daného filmu. Tvorené v InDesigne.

Izometricky model som skusal po prvykrat, no obohatilo
ma kolko moznosti existuje, ako jednu vec vymodelovat.
Z malého nacrtku na izometricky papier vzniklo toto
dielo, ku ktorému som urobil aj SpeedArt aby som mohol
ukazat’, ze sa to neurobi samo.

Re-dizajn znamych aplikacii Youtube,Instagram,Facebook

Skuska modelovania, texturovania renderovania a DoF.



Vymodelované detailné oko pre postavu. Prvotne ako
osobita praca.

Povodne maskovanie vybrané do povinnych prac.
Pribeh zakomponovany v podchode stanici.

Testovy vzor, tvorba animacie pomocou Xbox Kinectu v2,
plus modeling a sculpting 3D postavy.

Intro vytvorené pre fiktivne studio na YT.

Model ziaroviek.

Postupné modelovanie robota, vybranie spravnych
textur, domodelovanie hornej casti.

Skusobné maskovanie.

Skusobné maskovanie na ciernobielej fotografii.



Prvé maskovanie postavy (zmensenie)

Model Povinnej prace s materialmi. Skuska modelu na
roznych druhov materialov.

(Sklo, mliecne sklo, drevo, guma, xray...) Pouzity model
04.

Napokon finalny render s nastavenim rendrovanim
vlasov a fuzov. Z hladiska 3D grafiky by sa mohol ten-
to model zdat’ fadny, prilis jednoduchy, no na druhej
strane vyzaruje z neho ista aura, ktora sposobuje ze
mam potrebu v tom hladat’ nieco viac.

Ukazka procesu Motion Capture vd'aka Xbox Kinectu.

Autorské s prebratymi vstupmi

01-LionLand
Prva fotomanipulacia z pouzitych obrazkov internetu



Navrhy a oficialne logo pre klub kulturistov.

Spolocnost’ Intel vyhlasila sutaz o Notebook 2v1. Cielom
sut'aze bolo vymysliet’ navrh pocitaca buducnosti.
Spravil som navrh tzv. Braxletu (Bracelet- naramok) a
vymyslel navrh pocitac v podobe naramku s detailnym
popisom, vytvorené v Adobe Illustrator. Navrh bol na
prvom mieste.

V Druhom rocniku strednej skoly som sa zapojil do
sut'aze, ktorej zmyslom bolo vytvorit' video, poviedku
,fotku ¢i pribeh, ktory by odradzal mladych od drog.
Moja snimka bola prvotinou, ktora nemala prepracovanu
kameru svetla i vyborny zvuk. No vd'aka pribehu ktory
video nieslo som vyhral pekné 2 miesto.

Rozpracovana detektivka, ktora stale caka na vhodné
slova.



Foto autoportret

Toto nieje originalna explikacia.
Ide o graficky spracovanu
verziu.




