6.1. a

MieSana technika fotografie a grafiky. Vychadza z fotky zvnutra kamenného tunela.
Zvysok uprav je rastrova grafika, pozostavajuca hlavne z digitalnej malby (pouzité
digitalne Stetce su tiez moje) vo Photoshope a kolorizacia.

6.2. b

Moderné ponatie sochy ,Myslitel“ od Rodina. Kombinacia fotografie a grafiky. Vznikla
spojenim fotky sochy a vektorovych pléch. Doladena kolorizaciou a svetelnymi
Upravami. Pri tvorbe som pouzil aj Photoshop aj lllustrator.

6.1.c

Vektorové 3D plochy spojené s rastrovou grafikou. Praca ma byt akymsi abstraktnym
vyjadrenim chapadiel chobotnice.

6.1.d

Volna fotografia prirody v polodetaile. SnaZil som sa nou vyjadrit’ rytmus
a pravidelnost.

6.1.e

Futuristické ponatie morskej obludy vo vektorovej grafike. Vo Photoshope som ju
doladil a pridal k nej pozadie. StarSia praca od ktorej som sa inSpiroval, ked som
tvoril ,6.1. c”.

6.1.f

Navrh na grafické triCko. InSpiroval ma obraz ,Velka vina pri pobrezi Kanagawi*.
Rovnako ako pri predos$lej volnej fotografii som sa snazil vyjadrit rytmus
a pravidelnost.

6.1. ¢
Graficky navrh vlastnej web stranky/portfolia Cisto vo vektorovej grafike.
6.1. h

Makro fotografie prirody. Déraz je na Struktury a priestor. Neskér pouzité na rbzne
navrhy triiek.

6.2.a

Vychadza z detailu albumovej grafiky. Albumovy cover art bol orezany a Struktdrovo

a farebne upraveny. Prebraty vstup bol nasledne narezany na viac malych kuskov

a nahodne vyskladany do priesvitnej Sablény 30mm filmu. Snazil som sa o dojem, ze
tvar sa postupne deformuje a prestava davat proporéne zmysel, ¢im dlhSie sa na fiu

Clovek pozera.



6.2. b

Prebrané vstupy su detail tvare, ktora je z kratkeho useku videoklipu a fotka kresla
v opustenom schatranom byte. Fotky boli na zaver spojené dokopy a doladené
farebnymi upravami (najma prevedenym na prechod).

6.2.c+d

Tvare zakomponované do ploSnych grafickych prvkov zhotovenych v programe
Adobe lllustrator. Maju byt medzi sebou protikladmi (akoby abstraktné ponatie anjela
a Certa -> Cervena a modra farebnost)

6.3.a

Plagat vytvoreny pre fiktivnhu vystavu moderne prerobenych diel Amadea

Modiglianiho, preto aj slogan ,Digitalizovana strohost”. Vychadzal som z vlastnych

drevenych intarzii robenych pravé v Modiglianiho Style.
6.3.C

Navrh na dizajn ponoziek pre Studentsku kolekciu ,Nju blad“ firmy Fusakle.
Spominana firma si nakoniec vybrala moj a dalSie dva navrhy, ktoré by mali ist do
vyroby.

6.3.c

Navrh na citylighty pre fiktivnu firmu, ktora predava cyklistické potreby. Umelo
vytvoreny produktovy obal pouzity v citylighte som neskér graficky vyhotovil
kombinaciou Photoshopu a lllustratora, dal vytlacit na 500g hruby papier a poskladal
z neho skutoCny fyzicky obal.

6.4. a

Plagat pre prednasku o pohladniciach a histérii mesta Stupava. Hlavnu graficku ¢ast
tvori fotka pohfadnicovej kolaze a fotka zadnej strany historickej pohladnice.

6.4b

Navrh na logo fiktivnej firmy prezentovanej na veltrhu strednych $kél v Bratislave.



