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Explikácia voľných prác
1. Wormhole: Je vizualizácia červej diery vytvorená v programe Blender. Je vyhotovená hlavne na princípe animovania textúr. Zvuk a posprodukčné efekty boli urobené dodatočne v programe FinalCutPro X.
2. 21st: Je krátka animácia vytvorená v Blendri. Postprodukcia a zvukové efekty sú dorobené v programoch FinalCutPro X a Reaper. Video bolo použité ako úvod k mojej maturitnej práci.
3. Forest: Je mojim prvým pokusom o prírodnú scénu. Prostredie aj s texturovaním je celé vytvorené v Blendri a postprodukčné úpravy v programe Affinity Photo.
4. Skyscraper: Je 3D vizualizácia mrakodrapu aj s textúrami. Finálne úpravy fotografie sú v programe Affinity Photo.
5. Spaceship: Je render zničenej vesmírnej lode stroskotanej uprostred púšte. Modely a texturovanie bolo robené v programe Blender a daľšie finálne úpravy v programe Affinity Photo. 
6. iPhone SE: Vizualizácia iPhonu SE vypracovaná v blendri aj s textúrami. Postprodukčné úpravy v programe Affinity Photo.
7. Chess: Jednoduchý render šachovnice vypracovaný aj s textúrami v programe Blender. Finálne úpravy v programe Affinitz Photo.
8. Space Nebula: Je animácia preletu vesmírnou hmlovinou vyrobená aj s texturovaním v Blendri.
9. Blackhole: Jedná sa o model čiernej diery texturovaný aj rendrovaný v programe Blender.
10. Mirror: Je detajlný záber na spätné zrkadlo auta. Rendrované aj vyrobené pomocou programu Blender a postprodukčné úpravy som robil v programe Affinity Photo.
11. Ford: skúšobný model auta Ford Mustang GT vytvorený v programe Blender.

12. Ford: skúšobný model auta Ford Mustang GT vytvorený v programe Blender.

13. Apple: Je vizualizácia loga Apple. Model je vyhotovený, texturovaný aj rendrovaný v programe Blender.  
14. Bass Guitar: Práca vytvorená v programe Blender aj s texturovaním. Postprodukčné úpravy sú robené v programe Affinity Photo.
15. Orol: Mnou nafotografovaná fotografia orla v kontaktnej ZOO v Liptovskom Mikuláši. Fotografia je postprodukčne spracovaná v programe Affinity Photo.
16. Západ slnka: Moja fotografia vyhotovená počas dovolenky v Grécku. Farebne upravená v programe Affinity Photo.
17. Mačka: Detajlný záber na mačku ležiacu na deke. Postprodukčné úpravy a iné korekcie som robil v Affinity Photo.
18. Had: Fotografia úžovky vyhotovená počas prechádzky v lese. Farebné úpravy sú robené v programe Affinity Photo.
19. Les: Je fotografia, ktorá vznikla v českom lese na túre. Postprodukčné úpravy som robil v programe Affinity Photo.

20. Pole: Detajlný záber na pšenicu v poli, taktiež počas túry. Farebné korekcie a iné úpravy sú robené v programe Affinity Photo.

21. Kvet: Mnou nafotografovaný detajlný záber na kvet s čmeliakmi. Farebné a iné úpravy som robil v Affinity Photo.
