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Explikacia
1. Farba
Pôvodnú fotografiu som zvolil na základe ľahko upravitelného prostredia. V 4 z nich som zmenil len oblohu a znázornil som štádia dňa ako je východ slnka, kludné počasie, zamračené a noc. V ostatných 6 som sa pohral z prostredím a možnosťami jeho zmeny. Fotografiu som upravoval vo photoshope za použitia hlavne nástroja hue and satturation a curves.
2. Maskovanie
Pri maskovaní som chcel zvoliť zaujímavu kompozíciu, preto som zobrazil seba ako malého trpaslíka oproti ľudským nohám. Na maskovanie som použil photoshop.
3. Vektorizácia fotografie
Postava je prevažne v odtieňoch sivej, chcel som preukázať na to že je to blondína, tak vlasy majú ako jediné farbu.
4. 3D autoportrét
Na vypracovanie modelu som použil fotografie mojej hlavy zo všetkých strán. Model bol vypracovaný v blendri aj s pozadím. Chcel som stvárniť atmosféru ako z niakej starej rpg hry.
6. Portfólio
6.1.1 low_poly_nature Osobné cvičenie na animáciu v blendri.
6.1.2 my_own_logo Osobné cvičenie na tvorbu animácie v kombinácii photoshopu a after effectu.
6.1.3 crusaders Osobné cvičenie na tvorbu animácie v kombinácii photoshopu a after effectu.
6.1.4 army Osobné cvičenie na tvorbu animácie v kombinácii photoshopu a after effectu.
6.1.5 witch_hut Osobné cvičenie na tvorbu animácie v kombinácii photoshopu a after effectu.
6.1.6 valley Osobné cvičenie zamerané na digitálnu maľbu vo photoshope.
6.3.1 siluety Školské cvičenie zamerané na animáciu v after effects.
6.3.2 bicykel Školské cvičenie zamerané na animáciu v adobe animate.
