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V minulosti som sa venovala prevazne kresbe, malbe a modelovaniu z hliny,

k vizualnym efektom som sa dostala az v tretom rocniku strednej Skoly, kde som
bola a stale som sucastou odboru virtualnej grafiky. Od zaciatku som si bola ista,
¢omu sa chcem v buducnosti venovat. Tento odbor sa zameriava zva¢Sa na Adobe
balik. Vytvarame rézne plagaty alebo reklamy. Vo volnom €ase sa venujem 3D
modelovaniu, prevazne v programe Zbrush. Snazim sa rozsirit moje schopnosti

o programy ako Blender, s ktorym mam skusenosti z minulosti, a najnovsie s Maya.
Zo zaciatku som modelovala va¢sinou animované/stylizované postavi¢ky. Aktualne
sa snazim Studovat fudsku anatémiu a tak sa postupne pribliZit k ¢o najrealistickejSej
podobe 3D virtualneho objektu. Modelovala som Salvadora Daliho, kde som sa radila
aj s vyucenym socharom, ktory so mnou ochotne diskutoval o spravnosti anatémie
na mojom projekte. A tak som skusala aj dalej.

Textuary na 3D objekty som vytvarala v programe 3D coat, no dnes preferujem
Substance Painter.

Pracovala som aj na kratkej 2D animacii v programe TVP, ktora doposial nie je
hotova.

Vytvaram aj kratke stopmotion animacie z plasteliny.

Rada pracujem s green screenom a tak realizujem r6zne malé vizualne triky aj
z ,pohodlia“ domova. V buducnosti by som vSak chcela byt su€astou aj vacsich
projektov tohto typu.

Medzi moje zaluby patri aj fotografovanie a nasledné upravy fotografii. Fotografovala
som Skolské akcie, ateliéroveé fotenia, kulturne udalosti a aj reklamné fotky.

V poslednej dobe som si oblubila jednoduché kolaze vytvorené z fotografii vo
Photoshope.

Bola som spolukameramanom na natacani videoklipu tanecnej skupiny Cassia
Dance.

Dve sezdény som praxovala na Art Film Feste v KoSiciach.



