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Explikacia volnych prac

6.1. Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorské

1. Zikkurat, 2. Zikkurat, 3. Zikkurat - jednoducha konstrukcia dobového
pamatniku starého stovky rokov, vytvorené v 3ds Max 2018 a Corona 1.7, tak
ako aj 5 nasledujucich renderov.

4. Hodinky, 5. Hodinky, 6. Hodinky - stvarnenie Zelezno-drevenych hodiniek
v ponati steampunkového Stylu

7. Nahrdelnik, 8. Nahrdelnik - starodavny magicky nahrdelnik vyloveny z pod
hladiny mora

9. Delo, 10. Delo, 11. Delo - fiktivne Specialne dalekopalné delo z obdobia 2.
svetovej vojny

12. Stit, 13. Stit, 14. Stit - jedna sa o Zelezny rytiersky $tit s jedinednym
tvarom a originalnym zdobenim

15. Pero, 16. Pero - gulickové pero navrhnuté v duchu jednoduchosti,
vzneSenosti a elegancie

17. Obrnenec, 18. Obrnenec, 19. Obrnenec - v tychto troch vyrenderovanych
snimkoch v 3D programe mézeme vidiet navrh zelezného obrneného Cerva.
Cela konstrukcia sa sklada z tvrdenych a zeleznych materialov. Je
uspbsobeny na boj zblizka. Snimky su renderované v programe Corona
Renderer 1.7 a zbran vymodelovana v programe 3ds Max 2018.

20. Zbran, 21. Zbran, 22. Zbran - ide o znazornenie futuristickej, kovovej
zbrane s pouzitim vytvarnych textur, render Corona 1.7, model 3ds Max 2018.

23. Rytier - v tomto stvarneni rytiera bolo cielom pokusit sa vyrenderovat
realisticky vyzor kovoveého brnenia spolu s realnym pohladom na travnik.
Model vytvoreny v 3ds Max 2016, upraveny v Maya 2017 a vyrenderovany vo
V-Ray.

24. More obrazok - pokus o vyrenderovanie realistického 3D pohladu na
more. Vytvorené v programoch Maya 2017, V-Ray.

25. More animacia - iSlo o rozpohybovanie vy$Sie spomenutého mora v
animacii, pricom k vytvoreniu pohybu bol pouzity PhoenixFD a samozrejme
Maya 2017 a V-Ray.

26. Miestnost’ - stvarnenie priestoru prepajajuceho v zvlastnej kombinacii
realne a abstraktné prvky, modely zhotovené v 3ds Max 2016, renderované v
Mental Ray.

27. Ohen - skuska vytvorenia horiaceho ohfia, vhodného do animacie,
programy Maya 2017, PhoenixFD a V-Ray.
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28. Tenis - naanimovanie vtipnej zapletky pocas tenisového zapasu, 3ds Max
2017.

29. Kozmické gule - ide o moj prvy render v 3ds Max, Mental Ray, objekty
mali pésobit' ako mimozemské

30. Pozadie maska - toto dvojfarebné pozadie vzniklo kombinaciou realnej
fotky masky s filtramy a blending modmi v programe Adobe Photoshop.

31. Majak - obrazok je vytvarnym navrhom vesmirneho majaku.

32. Obor - cielom bolo ¢o najfiktivnejSie a najkontrastnejsie vykreslit
kamenného obra v programe Photoshop.

33. Pozadie oko - prepojenie 2D vektorového loga s 3D abstraktnym objektom

6.2. Prace autorské ale so vstupmi prebratymi

1. Retusovanie - obnovenie pévodného vzhladu fotografie, vyhladenie, Adobe
Photoshop

2. Reklama - navrh hlavného obrazka 3D reklamnej kampane na zubnu pastu,
realizované v 3ds Max 2016, Mental Ray

3. Vektorovy tiger - prerobenie bitmapového obrazku do 2D vektorovej
ilustracie v programe Photoshop

6.3. Prace vytvorené zo zadania poc€as studia v Skole

1. Plagat, 2. Plagat, 3. Plagat - vytvorenie navrhu plagatu do maturitného
animovaného filmu, vidime futuristického robota s magnetickymi
mechanizmom kibov, pouZité programy Autodesk 3ds Max 2017, Corona
Renderer 1.7 a Adobe Photoshop

4. Darkotarian - pod tymto nazvom sa skryva koncoro¢na praca z 3. roc¢nika.
Tento kratky animovany film je charakterizovatelny ako kratky trailer dlhSieho
pribehu. Skladba v pozadi je mojou prvou, ktori som zlozil ja, konkrétne v
programe FL Studio 12. Modelované v 3ds Max 2017, renderované vo V-Ray
a postprodukéne upravené v Adobe After Effects CC.

5. Izba - Skolskym zadanym bolo vytvorit interiér svojej izby podla vlastnym
predstav. Vyprodukované v 3ds Max 2016, Mental Ray.

6. After Effects titulky - v tomto cviCeni bolo ciefom vyhotovit’ netradicné 2D
titulky v programe After Effects, ktoré by sa vyznacovali originalitou a zaroven
retro Stylom.

7. Griffin - mézeme vidiet animaciu a model mytického tvora, uréeného do
jednoduchej 3D hry, modelovany a animovany v 3ds Max.
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8. RecolorizeR - iSlo o efektovu koncoro¢nu pracu na predmete After Effects,
priCom bolo zadanim vytvorit' hoax - v tomto pripade sa konkrétne jedna o
sprej, ktory dokaze pomocou namieSania urcitej zmesi zmenit’ jednym
streknutim farbu celého povrchu objektu.

9. Napisanie mena - skonstruovanie animovanych tituliek v programe After
Effects pomocou efektu Write-on.

10. Portman - jedna sa o teaser k pomyselnému filmu o heroickej postave
ovladajucej silu portalov. U&elom cvigenia bolo vyskusat si 3D trackovanie 2D
portalu do priestoru. Pri praci boli pouzité programy Adobe After Effects na
celkovy vytvor a Adobe Photoshop na nakreslenie portalu vo vrstvach.

11. Vytvarné navrhy - tieto 3 vytvarné navrhy boli konceptualnou predstavou
vizualneho spracovania postav do 3D animovaného maturitného filmu

12. Blueprint - je celistvym navrhom hlavnej postavy do filmu, vypracovany v
1. roCniku v programe Photoshop

13. KFaéovanie - cvienie bolo testom v oblasti zru¢nosti podrobného
kfu€ovania a dodania svetelného efektu do zaberu, vyrobené v After Effects

14. Efekt Displacement Map - pomocou daného efektu mala byt ozZivena -
zdramatizovana ru¢na kresba z plenéru

15. Pohlad na planéty - prelet vesmirom nakresleny v programe Photoshop a
animovany v programe After Effects pomoc svetelnych efektov a 3D kamery

16. Koncept loga - 8 réznych variacii vektorového loga pre Studio animacie
17. llustracia - vytvor vzniknuty kombinaciou pero-kresby a Photoshop filtru
18. Dobro a zlo - zadanie Stvrtro¢nej prace na hodinach figuralnej kresby

19. Kostra - StvrtroCna praca - Styl kresby rozbitého zrkadla, v ktorom sa
odraza kostra na format A2

20. Lienka - Kresba prirody z plenéru, 1. ro¢nik
21. Ruky - polro¢na praca v 2. ro¢niku, figuralna kresba
6.4. Prace vytvorené na objednavku zakaznikom

1. Logo firmy - tri farebna varianty vektorového loga pre firmu zameranu na
vyrobu biopaliva



