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Explikacia k vol'nym pracam

Dragon: Je to low poly 3d s textdrou, normal mapou a rigom. Je to postava na animaciu
vyrobena v programe Blender. Bude pouZitd v mojej maturitnej praci.

Fenex: Video je 3d animacia v mojej ro¢nikovej praci z tretieho ro¢nika na stredne;j
Skole. Na hudbu z vystupenia Lord of the Dance sa odohrava do rytmu pribeh o dvoch
pustnych liskach. Animacia je celd vytvorena v programe blender, od modelovania,
animovania... az po video editing.

House: Je mojim prvym pokusom o architektiru. Nenasleduje Ziadne blueprints ale
udrZiava si Standardné proporcie. Je kombinaciou dvoch nahodnych fotiek z internetu.
Vyrobené v blenderi.

Come to life: Je 3d virtudlna postava ktora ma p6sobit ako origami, ktoré oZilo a
prechddza sa po stole v skutocnom svete. (Ma na sebe text z knihy Harry potter od J.K.
Rowlings) Kamerou som nahrala video ktoré bolo neskér skombinované s blender
motion tracking technology a jednoduchou animaciou tejto 3d postavy.

Eagle: Je to orol blielohlavy, jeden z mojich prvych modelov, vyrobeny v blenderi.

Sheep: Jednoducha rozpravkova postavicka s hair particle system. So zdkladnym rigom a
textdrami. Vyrobené v blenderi.

Droppie: Je 3d postava ktora ma posobit ako “vodny elemental”. Je vytvorena v
Blenderi.

Namestie: je low poly 3d model bratislavského Hlavného ndmestia. Jedno z mojich
prvych zobrazeni architektiry vyrobené v blenderi.

Fantasy: To isté namestie vloZzené navznasajlci sa ostrov v priestore fantastického sveta.

Under: Kresba mojej predstavy, ako vypadd morské dno znecistené odpadmi a ich
znedistujuci vplyv. Je to namet prostredia, ktoré bude pouZité pre zobrazenie v 3d
animacii v mojej maturitnej praci. Nakreslené v programe Phoroshop.

Uhor: Je low poly 3d model zeleného morského Ghora ktory bude v mojej maturitnej
praci.

. Monuments: Je praca vytvorena vo Photoshope. Je to moje farebné prevedenie hry

Monument valley, ktora je plna paradoxov a fascinujucej architektury - “fanart”.
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13. Dragon Forest: Je fantasticka kresba Draka, ktory Zije v harmonii s lesnymi vilami. Je
nakreslend v Photoshope. Background je vytvoreny nasledovanim maliarského tutorialu
od lachri : https://www.youtube.com/watch?v=nA3en8dVGQk

14. Meadow: Vytvorené podla tutorialu na malovanie acrylom od John Lisondra:
https://www.youtube.com/watch?v=60zhX909jmQ
Landscape nakresleny vo Photoshope s postavou z Monument Valley a s niektorymi
obmenami v rozmiestneni vrchov.

15. Meadow?2: Acrylova malba vytvorena tiez podla tutorialu pouzitého pri diele €. 14.



