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5.1. VIDEOVIZITKA

Videovizitku predkladam vo forme showreel-u. Mojim zamerom, vzhladom na
réznorodost’ prac, bolo odprezentovat’ ich sviznou formou, ktorej nasvedCuje aj dan&
hudba. Video obsahuje r6zne druhy efektov vytvorenych primarne v softvéri Cinema 4D
pomocou roznych technik a taktiez pracu s pluginmy ako st TurbulenceFD, RealFlow, X-
Particles a OctaneRender.

6.1.1.- 6.1.4. MECHANICKY VTAK

Pretvorit Zivého tvora do podobizne robota mi prislo ako zaujimavy a kreativny napad. 3D
model mechanického vtaka som modeloval v softvéri Cinema 4D a textlroval pomocou
OctaneRenderu. Nasledne som animaciou pozicie, rotacie a taktiez kosti jednotlivych
Casti v Cinema 4D vyhotovil viaceré zabery s réznymi pohybmi hlavy, néh, kridiel a
mechanizmov v trupe.

6.1.5. - 6.1.8. BOJOVY STROJ

3D model bojového stroja som vytvoril v softvéri Cinema 4D. Po vymodelovani som ho
exportoval do softvéru 3D-Coat, kde som ho néasledne textlroval. Kombinoval som
materialy modrého a sivého kovu. Pre zaujimavejSi a realistickejSi dojem som ho obohatil
vrstvami jemnych Skvfn a piesku.

6.1.9.-6.1.12. NETVOR

Predmetného tvora som taktiez vyhotovil do podobizne robota v softvéri Cinema 4D
a natexturoval cez OctaneRender. Pri tomto robotovi som sa rozhodol pre textary svetlého
kovu s ndznakom hrdze.

6.1.13. 360

Video prezentuje tri 3D modely vyhotovené v softvéri Cinema 4D. V tomto prezentacnom
videu kamera zachytava celé modely, ktoré maju 360 stupriové otoCenie. Prvotne su
zobrazené bez textdr a nasledne s textirami a klasickym bielym osvetlenim.

6.2. MATTEPAINT

Cielom bolo kontrastné zobrazenie vysvieteného mestského kasina zasadeného do
levitujaceho balvanu v horach. Pracoval som v softvéri Adobe Photoshop, kde som
vyskladal mnozstvo réznych fotografii z internetu. Farebne som ich zosuladil tak, aby to
aj napriek kontrastu mesta a prirody p6sobilo ¢o najprirodzenejSie a zaroven zaujimavo.



