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Explikacia

6. Portfolio vizualnych préac
6.1. Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorske

6.1.1. Dynamics

Tato pracu som vytvorila v programe Blender s umyslom pouzitia jednoduchych,
textarovanych tvarov, ktoré by napriek statickosti zakladného objektu v strede
kompozicie zaroven evokovali dynamicky pohyb. Finalny render som potom farebne
upravila v programe Adobe Photoshop.

6.1.2. Sahara
Cielom bolo napodobnit vodnu hladinu a pracu svetla prenikajliceho stavbou pri zapade
slnka. Realizované v programe Blender.

6.1.3. Pink Pearl

Pri tvorbe tohto archviz projektu ma inSpiroval umelec Peter Tarka. Snazila som sa
napodobnit elegantny, ale zaroven Cisty Styl jeho prace. Vymodelované v programe
Blender.

6.1.4. Mushroom Fairytale

Tato manipulacia vznikla z troch r6znych fotografii so zamerom vytvorenia no¢nej lesnej
scény s prvkami magie v podobe portélu v pni stromu. VSetky fotografie boli nasnimané
poCas dfia a neskér farebne upravené do tmavs$ej, no¢nej podoby, s pridanim

svetla, tienov a nakresleného portalu, v programe Adobe Photoshop.

6.1.5. Arizona Sunset

Mojim ciefom bolo vytvorit jednoduchy digitalny environment concept art, ktory sa moze
vyuzit ako podklad ¢i samostatné pozadie. Realizované v programe Adobe

Photoshop s pomocou grafického Wacom tabletu.

6.1.6. China Bridge

Tento environment concept art som takisto kreslila v programe Adobe Photoshop. Ide
o hru so svetlom a tierimi, s dérazom na zapadajlce sInko, ktoré je symbolom pomaly
prichadzajucej tmy a roklina znaci cestu za jeho poslednymi luémi.

6.1.7. Cactus Paradise

Dalsia praca z mojej série inpirovanej krasami Arizony, tentokrat som viak namiesto
digitalneho programu vyuZila vodové anilinové farby spolu s akvarelovymi pastelkami.
Snazila som sa pouzivat paletu teplejSich farieb, ktoré su Specifické pre toto prostredie.



6.2. Prace autorské, ale so vstupmi prebratymi

6.2.1. Night Forest

Tento projekt bol vytvoreny v programe Blender. Svietnik som modelovala podfa
referencie realneho objektu, textary a modely krikov a travy su stiahnuté z internetu.
Kamera je zaostrena hlavne na svietnik, ktory ma v strede kompozicie vyzarovat teplo
a svetlo v kontraste s okolitym tmavym lesom.

6.2.2. Pumpkin Fun

Pri tvorbe tejto prace ma inSpirovalo halloweenske obdobie a tekvice som modelovala
podla referencii z reality. Zd&merom bolo obohatit' tuto temnu stranku festivalu aj

0 veselé aspekty v podobe komickych vyrazov tekvic. Pouzité textury boli stiahnuté

z internetu a upravené podla potreby. Modelované v programe Blender a farebne
upravené v Adobe Photoshop.

6.2.3. Multifandom Video

K mojim zalubam patri praca s videom, ku ktorej som sa dostala najma vdaka r6znym
fandom videam na internete, o ma inSpirovali pri mojej praci. Toto video obsahuje
kratky zostrih vybranych prac, ktoré som tvorila v programe Sony Vegas Pro. VyuZivala
som pri tom color grading Ci prechody s pridanim textu, svetiel a inych vrstiev. Snazila
som sa o €o najlepSie zvladnutie temporytmickej a estetickej zloZky. Upravené

a zostrihané video sekvencie su sucastou filmov a serialov, nie moja vlastna tvorba, a
takisto aj pouzita hudba.

6.2.4. Donut in the Morning

Jeden z mojich prvych projektov realizovanych v programe Blender, na ktorom som sa
ucila zaklady 3D modelovania, textarovania, kamery a svetiel. Donut model, tanier

a Salka boli realizované s pomocou online tutorialu, stoliCka a stél podla vlastnej
referencie na doplnenie scény. HDRI pozadie a textara obrusu su z internetu.

6.2.5. Bedroom

Jednym z cielov tohto archviz projektu bolo pre mrfia naucit sa 3D modelovanie

a textirovanie komplexnejSich objektov v programe Blender. Do obrazov v scéne som
zakomponovala aj ukazky mojich predoslych autorskych prac. HDRI pozadie a pouzité
textdry su z internetu.

6.2.6. Earth on Fire

Toto maskovanie bolo realizované v programe Adobe Photoshop s pouzitim viacerych
fotografii stiahnutych z internetu (Free to use). So zamerom poukazat na nebezpeéné
globalne oteplovanie planéty som sa snazila s pomocou vrstiev a color gradingu vytvorit
horiacu planétu z okna vesmirnej lode.

6.2.7. Winter City

V programe Adobe Photoshop som vytvorila maskovanie z jednej vlastnej nafotenej
fotografie a druhej stiahnutej z internetu (Free to use), farebne upravila a pridala
padajuci sneh na dotvorenie atmosféry zimného mesta.



6.3. Prace vytvorené zo zadania poc€as studia v Skole

6.3.1. HodZova Esej 2018 Plagat

Okrem pomahania s grafikou nasho Skolského €asopisu sa pravidelne podiefam aj na
tvorbe plagatov pre rézne Skolské akcie. Jednou z nich je HodzZova esej, pri prileZitosti
ktorej som v programe Adobe Photoshop a so zadanym textom od vedenia Skoly
vytvorila tento plagat.

6.3.2. Night Under the Stars Plagat
DalSia Skolska akcia pri ktorej som pomahala s propagovanim bol aj Valentinsky ples.
Realizované v programe Adobe Photoshop, digitalne dokreslena no¢na obloha.

6.3.3. House on a Hill

Pocas mdjho vymenného ro¢ného pobytu na strednej Skole v USA som si pridala do
rozvrhu aj hodiny kreslenia. Ako jednu z prac kreslenych z realneho Zivota som
ceruzkou nakreslila dom mojej hostovskej rodiny so zameranim na perspektivu

a architekturu.



