Brian Simko
Explikacia

Tato explikacia opisuje prace, ktoré som vytvoril po€as Studia na strednej Skole a aj mimo
nej. Prva Cast mojej prace je cvicenie na tému akvarium. Prvy napad bol taky, ze to
celé spravim v softwary Adobe After effects. A to by som robil 2D spésobom ale
potom som si to rozmyslel a nakoniec som to celé spravil v softwary - Unreal engine
ako full CG zaber. Najvacsou inSpiraciou a zaroven referenciou pocas tvorby tohto
konkrétneho cvi€enia bol pre mfa animovany film od spolo¢nosti Pixar — Hlada sa
Nemo.

Dalsia dast mojej prace je cvitenie farebna verzia — tzv. Atmosféra. Ulohou tohto
cviCenia bolo vytvorit noc z dennej fotografie. Odporucany software na realizaciu bol
Adobe Photoshop, v ktorom som to najprv zacal robit. Ale nakoniec som sa
rozhodol, Ze celé cviCenie spravim v Node base softwary Nuke. Takze som si z fotky
spravil nato€eny zaber. Do zaberu bol viozeny aj 3D model. CG Auto bolo
vymodelované a na animované v softwary Blender so vSetkymi potrebnymi Passmi
ako su napriklad: Glossy, Diffusion, Transmission, atd... V dalSej Casti mojej prace je
spolupraca a to na magisterskom filme z VSMU. V tomto pripade si klient vyZiadal
odstranit neziaduce odlesky v okuliaroch. A zaroveri som musel tie odlesky nahradit
novymi. Zaber sa musel na Trakovat podla trakovacich bodov v softwary Nuke a
potom sa tie body museli nasledne vyRetouchovat. Na okuliare sa musel spravit
Rotoscoping a to v softwary Nuke aby som tie odlesky nahradil iba v tej urCitej Casti.

V poslednej dobe sa najviac venujem Compositingu a to v softwary Nuke a prave
preto je aj vacsina mojich prac robena v tomto programe. Do buducna planujem
pokraCovat v Compositingu a zlepSovat sa v tomto programe.



