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6.1.1. 2D Animacia — The Last Fairytale Heroes

Tuto pracu som urobil poas zadania na strednej Skole, ale z vlastnej
iniciativy. Na realizaciu som pouzil program Toon Boom Studio ana strih
a vyslednu podobu Adobe Premiere. Pévodne som zacal len s jednoduchou
animaciou chddze, ale zatal som postupne pridavat a bavilo ma to. V tom ¢ase sme
doma totiz mali eSte len 1 a slaby PC, takze s bratom nam dovolili mat' spolo¢nu
animaciu. V skuto¢nosti vSetko zostalo na mne.

Zapletku aj niektoré postavy som urobil podfa filmovej predlohy — na zacCiatku
su dvoma vrahmi postupne likvidované vSetky rozpravkové postavy, az nakoniec
doéjde rad na posledné dve — Kubka a Matka. Ti sa na nich pripravia a odrazia ich.
Pbvodne som planoval aj pokraCovanie, ale pri mnozstve inych povinnosti sa mi ho
tak ako mnohé iné veci nepodarilo dokoncit a odkedy som zacal chodit na vysoku
8kolu, na podobné prace nie je ¢as — na VSMU by som chcel prejst prave preto, aby
som sa tomuto odboru mohol napino venovat. Co sa tyka hudby do tejto animacie, tu
som nahral tiez sam na klavesoch, ale su to tiez len interpretacie. Vyslovene
stiahnuté z internetu nie je v tejto praci ni€¢. Okrem toho bola poslana do animacného
festivalu ASAP, kde bola ocenena striebornym pasmom. Hlasy postav sme chceli
s bratom urobit neskdr a spolo¢ne, ale uz sme sa k tomu nejako nedostali.

6.1.2. Leto-Zima-Noc

Fotografia zmenend pomocou Photoshopu na 2 dalSie verzie, priCom
v Adobe After Effects bolo dorobené snezenie. Vo Photoshope som pouzival
vlastné nastavenia Stetca, rézne filtre vratane camera raw, maskovanie a rézne
rezimy prelinania obrazu.

6.2.1. 3D Animacia - Star Wars IV

Tato animaciu som realizoval v programe Cinema 4D ajedna sa
0 napodobnenie uvodu do Stvrtej Casti Hviezdnych Vojen. Modely su stiahnuté
z internetu. Donedavna som nevlastnil silnejSi PC, ¢o je dbévodom vizualnej
jednoduchosti tejto animacie — chyba mnoho veci ako vyhladzovanie, viac svetiel,
lepSie tienovanie a pod. Modely som umiestnil, rozhybal kfu€ovymi snimkami,
planétam som dal textury, nastavil som pohyb kamere a pridal strely. Potom som
animaciu vyexportoval. KedZe to bolo naro¢né na ¢as a pocita¢ eSte rychly nebol,
rozliSenie opat' nie je vysoké. Titulky som tieZ urobil na spdsob Star Wars, ale az
v Adobe Premiere.



6.2.2. 2D Tracking — Pueblo

Pri tejto praci som sa snazil pridat indianske pueblo z Vinnetoua do sucCasnej
interpretacie. Najprv som z réznych €asti filmu Vinnetou urobil snimky, kde sa pueblo
vyskytovalo a vo Photoshope som ich skombinoval do jednej snimky, pricom som
musel vyretuSovat vSetkych fudi a pozadie. Nasledne som ho v programe Adobe
After Effects dal dohromady videom, priCom som vyuzil 2D tracking. Vyskusal som
si ale aj 3D tracking. Nakoniec som pridal pohybové rozostrenie. Po dokonceni
projektu som zacal pueblo modelovat v Cineme 4D, ale niektoré textury eSte nie su
z Casti dokoncené, takze do videa som ich eSte nedaval.

6.2.3. 3D Tracking a animacia - AT-ST

Dalsia animacia s pouzitim stiahnutych 3D modelov na motiv Star Wars, ale
tentokrat boli modely vsadené do vlastného videa. Praca bola robena vyhradne
v Cineme 4D ako skusSka a spociatku som sa zameral len na 3D tracking, ale
nakoniec som tam pridal niekolko stiahnutych modelov AT-ST zanimoval som ich
pomocou jednoduchého rigu a inverznej kinematiky. Zvuk som nepridal.



