EXPLIKACIA
Michal Fajta

Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorské:

Suitcase: Short film ktory som nato il s kamaratmi pred 4 rokmi. Pre tento film som aj
vyrobil viacero rekvizit - peniaze v kufriku, granat.
- After Effects, Premiere Pro

Burgrik s.r.o: Reklama na vymysleny fast food Burgfik s.r.0. Ciefom bolo ukazat
pripravu chutného hamburgeru a tak presvedcit zakaznikov.
- Premiere Pro, Photoshop

Fotky: R6zne fotky, vacsina je odfotena na turach v tatrach a inych vyletoch. Niektoré
su fotené na analdgovy fotak.

Attempt75: Hra na ktorej momentalne pracujem. ESte nie je hotova. Je to jednoducha
2D ploSinova hra. Odohrava sa v sci-fi meste ktoré ovladli roboti.
- Unity

Prace autorské ale so vstupmi prebratymi:

AT7L: 3D model skafandra ktory bol pouzity pri Apolle 11.
Niektoré textury su z internetu.
- Blender

Creeper: 3D animacia priSery creeper z Minecraftu vloZzena do realneho zaberu. Snazil
som sa aby to vyzeralo akoby tam naozaj bol.
Textury creepera, zvuky su z Minecraftu.

- Blender, After Effects, Premiere Pro

weird smell: 3D render nocného mesta
Niektoré textury su z internetu.
- Blender, Photoshop

Blue: 3D render zeme cez okno vesmirnej lode. Chcel som vytvorit pocit samoty a
strachu ktory pocituje kozmonaut ktory tuto fotku “odfotil”.
Textura zeme je z internetu.

- Blender, Photoshop



