Explikacia vofnych prac

Jozef PlavuScsak

V svojich vytvarnych dielach sa sustredim hlavne na preciznost’ proporcii, estetickost
svetla a detail. Su to nevyhnutné vlastnosti mojej aktualnej tvorby, ktoru sa snazim
rozsSirovat.

Hlavné diela méjho portfdlia spodivaju z vySe roCnej prace v programe Blender.
Z mnohych funkcii ako animovanie, strihanie a vytvaranie efektov je mojou prioritou
modelovanie, ktoré vynika v tvorbe budov, vozidiel ale aj bust.

K mojim pracam som zaradil aj rastrovu a vektorovu 2D grafiku. Projekty vytvorené
v programe Adobe Photoshop su €asto Studie, ale aj kratke komiksy. V programe
Adobe lllustrator vytvaram rézne projekty v ktorych experimentujem s tvarmi

a maskovanim.

Render cyberpunkovej chodby, Blender, 2020, Autorska praca

Je to prva praca méjho portfdlia, zachytava futuristickl chodbu a zahalenu postavu
s minimalistickymi farbami, za pouZitia jednoduchych materialov a ostrého aj
jemného svetla.

Koncepty a finalny render cyberpunkového robota, Blender, 2019/2020,
Skolské zadanie

Model robota a vojaka je jeden z mojich vystupov tretieho ro¢nika na strednej Skole.

Cely proces zacal na papieri, kde som skusal rézne kombinacie tvarov a ucelov pre

ktoré by mohol robot sluzit. Neskér som k nemu pridal vojaka, ktory by nim operoval.
Finalna verzia projektu vznikla po upravach topolégie, vytvarani texturovych map

a prezentacného renderu.

Bezpeénostné policajné vozidlo, Blender a Adobe Photoshop, 2020, Skolské
zadanie

Moja najaktualnejSia Skolska praca je sci-fi prenosné vozidlo, v kyberpunkovom
prostredi. Po vytvoreni 30 réznych navrhov som sa rozhodol pre obohatenie
jednoduchého farbami, osvetlenim a kompoziciou.

Model plySového zajaca na posteli, Blender, 2019, Autorska praca

Vybral som par renderov s tajomnym volumetrickym zahmlenim. Je to jeden z mojich
obfubenych filmovych trépov, medzi tieto prace patri aj model plySového zajaca, pri
ktorom som sa ucil pracovat’ s vlasovymi efektmi.

Fiat Panda 45s, Blender, 2020, Autorska praca

Vozidla a iné technické objekty su gro méjho portfélia. Zaujimaju ma predovSetkym
staré vozy, ktoré vynikaju deformovanymi jednoduchymi tvarmi. Do ukazky som
zaradil model automobilu Fiat.



Volumetricky render v pra€ovni, Blender, 2019, Autorska praca

Scéna vyobrazuje temny model pracovne, ktoru celu osvetfuju hlavne odrazy
materialov.

Model usadlosti v lese, Blender a Adobe Photoshop, 2020, Skolské zadanie

Model usadlosti z viktorianskej doby je taktiez jeden z projektov, pri ktorych som sa
naucil mnoho praktickych skusenosti. Z referencii po naskicovani konceptov vznikla
vlastna podoba domu, ktord som dokoncil kombinovanim textur a upravou farieb.

Model hlavy Alfreda Hitchcocka a model hlavy Jamesa Deana, Blender, 2020,
Autorska praca

Do portfélia som zaradil aj svoje prvé pokusy o busty. Ako referencie som pouzil
Alfreda Hitchcocka a Jamesa Deana. Ich proporcie su velmi rozdielne
a k modelovaniu tychto tvari ma prinuatila osobna zaluba starych filmov.

Model minci s bakenutymi textirovymi mapami, Blender a Adobe Photoshop,
2020, Skolské zadanie

Pri 3D navrhu vlastnej mince som sa naucil pracovat s bakeovanim PBR texturovych
map a ich aplikovanim na finalny model.

Skice miestnosti inSpirované izbou Marka Twaina a finalny model, Adobe
Photoshop a Blender, 2020, Skolské zadanie

Dalsi vystup, ktory vychadza zo skic a finalneho renderu je historicka izba
inSpirovana prostredim v ktorom zil Mark Twain. VSetky 3 skice boli vytvorené
v rbznej farbe, €o vytvorilo emocnu réznorodost ich finalnej podoby.

Studie v 3D programoch a hlinenym modelom zaradujem k volnej$im pracam méjho
portfélia. Su to ¢asto anatomické skice.



