JURAJ ZBIN
POPIS A VYSVETLENIE K VOUNYM PRACAM

I. Video-herné montaze (Blender, After Effects, Premiere Pro, Photoshop)
#1_Montage DreamLove

Rocket League DreamLove video-montaz bola vytvorena pre editing sutaz. 3D
prostredie bolo vytvorené v Blenderi a bol pouzity model vlaku, ktory bol stiahnuty
zdarma. Textury boli stiahnuté z internetu a animované texty boli vytvorené v Adobe
After Effects.

Herné klipy boli nahrané priamo z hry a editované v Adobe After Effects
spolo€ne s vyrenderovanymi scénami z Blenderu. Finalna kompozicia a editovanie
stiahnutych, pred-urobenych SFX boli vytvorené v Adobe Premiere Pro.

#2_Montage Revive

Rocket League Revive video-montaz bola vytvorena vo volnom Case pre
zlepSenie sa v programoch ako Adobe After Effects a Blender a vytvorit nie€o
kreativne a nove.

Je to druha montaz, do ktorej bol zakomponovany aj program Blender. Modely
vozidiel boli stiahnuté z internetu a ostatné Casti videa boli vytvorené manualne.
Ciefom bolo vytvorit prostredie, mesto vajicok, ktoré su typické pre hru Rocket League
ako dav na Stadiénoch, na ktorych sa video-hra odohrava.

Klipy boli upravené pomocou programu Adobe After Effects. Boli pridané rozne
vizualne efekty a animované grafiky. Finalna kompozicia spolu so SFX bola v Adobe
Premiere Pro.

#3_Montage GamersRdy Coaches

GamersRdy Coaches montaz bola vytvorena pre editing sutaz, ktoru
usporiadala platforma na prenajimanie trénerov do hier pre zlepSenie sa. V sutaZzi iSlo
o to zeditovat montaz, v ktorej sa pouzili klipy (najlepSie momenty) vtedajsich trénerov
a vytvorit kreativne reklamné video pre danu platformu.

Sutaz sa mi podarilo vyhrat vdaka 3D intru, ktoré bolo vytvorené v Blenderi
a kreativnym spracovanim klipov.

#4 Montage Pixels

Rocket League Pixels video-montaz bola vytvorend vo volnom Case pre
zlepSenie sa v programe Adobe After Effects a vyskusat' si spravit jednoduchu 2D
animaciu auta spolu s efektami. Princip montaze spociva vtom, Ze najskor sa
prehravaju klipy z hry a potom sa spusti 2D animacia, ktora kopiruje to, o sa stalo
v hre (samozrejme nie 100%).



II. Adobe After Effects
#AE_01 Bitcon Animation
Jednoducha animacia kryptomeny Bitcoin, ktora bola inSpirovana videom
z internetu. Video bolo vytvorené vo volnom Case.
#AE_01 Inkognito Intro Remake

Remake animacie intra znamej televiznej show Inkognito, ktora bola vytvorena
vo volnom case. Ciefom bolo zistit a naucit sa nové funkcie Adobe After Effects,
taktiez vytvorenie motion designu bez pouzitia pluginov, ktoré nie su original v AE.
#AE_02 Steam Profile Artworks

Steam profile artworks su animacie vytvorené pre skraslenie profilu na Steam
hernej platforme na poZiadavku klienta, ktory ma kontaktoval. Artworkov bolo
vytvorenych viac, medzi ktoré patria animacie, loga a kompozicie. Avsak vzhfadom na
to, Ze to je eSte z doby kedy som len zacinal a ucil sa, prikladam len tie najlepSie.
#AE_03 Glitch Effect Loop & Plexus Plugin Test

Praca vo volnom Case inSpirovana z internetu.

[ll. Blender
#Blender_01 Perfume_Render

3D model produktu bol vytvoreny spolu so vSetkymi texturami manualne pre
promoéciu vonavky. ISlo o projekt, o ktorom neviem velmi vela, pretoze render bol
vyhotoveny pre klienta ktory ma kontaktoval cez internet.
#Blender_02 Doughnuts Render

Vytvorenie SiSiek, taniera, stola a pohara bol mdj prvy projekt v Blenderi. Scéna
bola vytvorena v priebehu tyzdna, kedy som sa ucil Blender a postupne sledoval online
tutorialy na danu scénu od BlenderGuru.

#Blender_03 M4Al1 Render_ 02

Model, ktory bol vymodelovany vo volnom ¢ase bez pomoci tutorialu priamo na
dany model. Predlohou boli 3 fotky spredu, zboku a zhora. Cielom bolo naudit sa
a pochopit’ lepSie Blender prostredie a low-poly modelovanie.

#Blender_04 Dark Bedroom

Scéna vecernej izby bola vytvorena vo volnom ¢ase bez predlohy. Render bol
inSpirovany fotkou z internetu.
#Blender_05 Sniper Rifle Render

3D low-poly model bol vymodelovany vo volnom €as a cielom bolo naucit sa
lepSie princip modelovania.



IV. Adobe Photoshop

#PS_ 01 Flowers of Triangle

Ciefom danej prace bolo vytvorenie kreativnej kompozicie postavy
a abstraktného prostredia. Boli pouzite fotky zo stranky Unsplash.

#PS_02 CosmicTeam Logo & Pulse MK Logo

Logo bolo vytvorené pre team Cosmic. Styl a skica loga boli predom zadané
a mojim cielom bolo vytvorit jednoduché, rozpoznatefne a moderné logo pre dany
team, ktoré by ich reprezentovalo. Pulse MK Logo bolo vytvorené vo vofnom Case pre
Rocket League hraca vlastniaceho herny team Pulse.

#PS_ 03 Montage Thumbnails

YouTube miniatury, ktoré boli vytvorené pre montaze hernych videi. Zvacsa ide
o vloZenie vyrenderovaného 3D modelu alebo odfoteného auta z hry do vytvoreného
pozadia.

#PS 04 Hitman & G2 Player

Hitman plagat je kompozicia, v ktorej bola vlozena tvar kamarata do fotografie
Hitmana. Boli vytvorené dva farebné obrazky. G2 Player je kompozicia postavy
vloZena do virtualneho pozadia. Boli pridané rézne elementy ako logo daného e-sport
teamu, zmena tricka a uprava farieb. Oba artworky boli vyhotovene vo volnom Case
pre zlepSenie sa v programe Adobe Photoshop.

#PS 06 FoxGuard E-Sport Team Logo
Teamové logo bolo vytvorené vo volnom Case pre herny team. Farby, Styl a
zviera boli predom zadané. ISlo o prvé kvalitné logo, ktoré bolo odo mna pozadované.

#PS_07 Girl and Destroyed City Composition

Projekt vo volnom cCase, v ktorom bolo cieflom naucit sa vlozit postavu do
prostredia a vytvorit' nieCo kreativne, abstraktné a originalne. Fotky boli stiahnuté zo
stranky Unsplash a projekt bol inSpirovany z internetu.

#PS_09 RL Quick Chat Wallpaper

Personalne pozadie vytvorené pre pozadie smartfénu vo volnom ¢ase na tému
Rocket League. InSpirované z internetu.



V. Adobe lllustrator
#Al 01 MKO_Logo

Logo vytvorené pre kamarata vo volnom Case. Finalna uprava v Photoshope.

#Al_02 Logo_Shy

Logo vytvorené pre klienta, ktory ma kontaktoval cez internet. Styl a farby boli
predom zadané.

#Al_03 Rocket League Wallpaper

Pozadie vytvorené vo volnom ¢ase. Ciefom bolo vytvorit vektorové vozidlo z hry
Rocket League podfa podkladu a referencie.

VI. Adobe InDesgin
#ID_01 Skolsky Casopis Gymspy

Casopis vyhotoveny pre $kolu Gymnazium Puchov. Bola to len jednorazova
ponuka, pretoze nikto nemohol v dany moment vytvorit dany mesacnik. Moznosti som
sa ujal a ziskal par znalosti aj z Programu Adobe InDesign.



