Mach&g Simon
Hlavna 469 Trebatice 92210

Explikacia
1. Farba

Fotografiu som si vybral kvoli tomu Ze som chcel spravit’ nieCo ¢o som eSte medzi pracami
nevidel a napadlo ma Ze nieCo také je vyuZzitie miniaturneho zatiSia v ktorom je zloZitejSie
ale o to zaujimavejsie tvorenie. Dalej som tvoril tak aby kazdy z vystupov mal svoj pribeh a
pocitovu emaciu. Pouzité programy: Photoshop

2. Maskovanie

Pri maskovani som pouzil myslienku ktora mi sedela aj predoSlej ulohy a tak som ju pouzil
v oboch pripadoch pretoze v ulohach iSlo o iné €asti v prvej iSlo hlavne o farbu a svetlo a v
maskovani iSlo o to aby som k tomu dokazal pridat’ postavu. Pouzité programy: Photoshop

3. Vektorizacia fotografie

Pri vektore som sa troSku posunul od beznej farebnosti a beznej jednej vrstvy. Pri praci
som vyuzil hlbku a to na spésob mnohych vrstiev z ktorych som pomaly odoberal vrchné
ku spodnym. Dalej som pouzil linku ktoré tvori portrétu jemnu dynamiku.PouZité programy:
lllustrator

4. 3D autoportrét

3D portrét som najskor realisticky spracoval v Zbrush a potom som ho dotvaral v Cinema
4D. Portrét je tvoreny viac umelecky ako realisticky a ma lakat svojou vrchnou vrstvou
ktora ma Cloveka miast’ a vytvarat vnutornu Strukturu Cloveka ktoru stavia pred vonkajSiu.
Pouzité programy: Zbrush, 4D Cinema, Photoshop

5. Videovizitka

Video vizitka ma troSku horSiu kvalitu hovoreného slova ale podstatné su hlavne prace
ktoré tam uvadzam a myslienku ktora vyjadruje a to predstretie mojej mysfe a napadov
ktoré mam.

6. Portfélio

6.1. Satiricka propagacia loga- Ide o negativne vyjadrenie sa k zmene nasho starého
Skolského loga za nové. Tato praca ma vyjadrovat nazor velkej Casti Studentov na tuto
zmenu v lahko humornom spracovany. PouZzité programy : 4D Cinema, After Effects,
Mixamo, Premier

Praca autorska so vstupmi prebranymi

6.2. Mysel- Vyjadruje fudské uvazovanie pomocou mnohych zlozitych procesov Pouzité
programy: 4D Cinema, After Effects
Praca autorsk& so vstupmi prebranymi

6.3. Punk kbn- Zlozity model ktory tvori sci-fi kofia u ktorého som vytvoril pohybové Casti
ktoré kvéli mnozstvam Casti ktoré ma bolo velmi zlozité na kédovat. A preto to beriem ako



jednu z veci ktora ma posunula velmi dopredu.Pouzité programy: 4D Cinema, After Effects,
Premier
Praca autorska so vstupmi prebranymi

6.4. Sach- Skolskéa praca v ktorej sme mali vymodelovat, na texturovat a animovat $achy.
Pouzité programy : 4D Cinema, After Effects, Premier

Praca vytvorena zo zadania pocas Studia v Skole

6.5. Jaskyra- Atmosféricky podzemny priestor ¢ast' nového pribehu o tvorim. P6jde o
pribeh chytaca svetluSiek. Ale nejde o obyCajné svetlusky ktoré su pouzité v tejto scéne
pdjde o magické ktoré svietia stale. Pouzité programy: 4D Cinema, Arnol render

Praca autorska vo vSetkych vstupoch

6.6. Glitch (portréty) Grafické spracovanie portrétu v glitch Style. Pouzité programy: After
Effects, Photoshop, Lightroom

Praca autorska vo vSetkych vstupoch

6.7. Post apokalypticky- Navrh sci-fi postavy v hlavovej €asti. Pouzité programy: 4D
Cinema, Zbrush, Premier

Praca autorska so vstupmi prebranymi

6.8. Pavuk- Skolskéa praca: Tvorba modelu zvierata podla vyberu Studenta. Vybral som si
pavuka pretoZze mi priSiel zaujimavy na tvorbu.

Praca vytvorena zo zadania pocas Studia v Skole

6.9. Hodinky- Skolska praca: Tvorba $perku podla vyberu $tudenta. Viybral som si hodinky
kvoli moznosti sa zdokonalit' v tvorbe zlozZitejSieho modela.

Praca vytvorena zo zadania pocas Studia v Skole
6.10. StraSidelny sen- Vyjadrenie sna.
Praca autorska so vstupmi prebranymi

6.11. Crazyfly- Tvorba pre firmu tvoriacu kiteboardy. ISlo o vyjadrenie vlastnosti materialu z
ktorych tvoria.

Praca autorska vo vSetkych vstupoch
6.12. Biodiverzita_stopmotion- Skolska praca: myslienka bola vyjadrit sa na tému
biodiverzity pomocou stopmotion videa. PouZzité programy: After Effects, Photoshop,

Lightroom, Premier

Praca vytvorena zo zadania pocas Studia v Skole



6.13. Vstupenka do MoMa- Skolska praca:navrh na vstupenku. Vybral som si MoMa ktoré
sa mne osobne neskuto¢ne paci a preto ma bavilo tvorit dizajn na ich listok. Pouzité
programy : Photoshop, Lightroom

Praca vytvorena zo zadania pocas Studia v Skole

6.14. Logo pre neziskovl organizaciu Yes for help- Skolska praca: Tvorba loga a nasledna
animacia v 3d programe. V mojej praci som vytvoril logo ktoré som nasledne animoval v
4d Cinema kde som ho zasadil do prijemnej atmosféry z nadychom starsej filmovej
farebnosti. Pouzité programy : Photoshop, 4D Cinema

Praca vytvorena zo zadania pocas Studia v Skole

6.15. Kniha steampunk- Skolska praca: zadanie obal knihy. Vybral som si steampunkovu
knihu Leviathan ku ktorej som spravil grafiku tvorenu vlastnym autoportrétom. Pouzité
programy: Photoshop

Praca vytvorena zo zadania pocas Studia v Skole

6.16. Mesto v zZiarovke (Photoshop)- Osobna praca v ktorej som nechal vzniknut maly svet
v Ziarovke. Pouzité programy : Photoshop
Praca autorska so vstupmi prebranymi

6.17. Grafika- Ide o zbierku grafik ktoré som tvoril popri Skole. Ide o moje osobné
vyjadrenie. PouZzité programy : Photoshop

Praca autorska so vstupmi prebranymi
Ide o Casti oznacené Cislami 1 az 5
dalej je praca Cisto autorska vo vSetkych vstupoch

6.18. Fotka- Fotky ktoré som dal do svojho portfélia boli z rdznych obdobi mojej tvorby
nachadzaju sa tam dve kolekcie. Duch patri k dlh§im expoziciam a dost som sa pri nej
vyhral z mozZnostami nadstavenia a nametom a kazda fotka ma posuvala dalej k vysledku.
DalSia je kolekcia sa vola Kvety. Ide o kolekciu vytvorenu pocas par dni v Tatrach kde som
na fotil nase krasne, jedinecné kvety. Dalej presli zloZitou Upravou v programe Lightroom.
Pouzité programy : Lightroom

Praca autorska vo vSetkych vstupoch

6.19. Stopmotion (vystraSenie)- Sci-fi stopmotion Pouzité programy : Premier

Praca autorska vo vSetkych vstupoch

6.20. Experimentalna tvorba- Ide o prace ktoré su nakonci mojeho portfélia ale v podstate
su pre mna najpodstatnejSie lebo tieto pokusné prace ma posuvali dalej v mojej tvorbe.

Praca autorsk& vo vSetkych vstupoch



