Explikécia - Gustav Frohlich

V tejto explikacii uvadzam svoju nedavnu tvorbu v oblasti vizualnych efektov, ktori som
robil jednak za posledné roky vo svojom vofnom Case ale aj vyslovne na tuto prijimaciu
skusku, z toho dévodu, Ze svoje stredoskolské Studium som ukoncil na gymnaziu a nie
na vytvarnej odbornej Skole.

Vo svojej tvorbe uprednostriujem realistickost obrazu a simulacie. Prvorada je z méjho
pohfadu bezchybnost ,3D motion tracku®, nastavenie a pouzitie svetiel a vhodny
.renderer, ale snazim sa zdokonalovat svoje znalosti aj v inych oblastiach, ako je
modelovanie a topolégia.

Mojimi najoblubenejSimi softvérmi su Adobe After Effects, Cinema 4D a PFTrack, s
ktorymi som vytvoril vacsinu svojich prac.

Moja tvorba na talentové skusky pozostava z tychto prac:

. Coin Factory

Tato pracu som vytvoril pomocou softvéru Cinema 4D a Redshift Renderer.
Snazil som sa zamerat’ na realizmus simulacie zlomeniny. InSpiracia a napad
prisli zo socialnej siete. Model prasata som stiahol z internetu.

. Zralok v obyvacke

Tato pracu som vytvoril pomocou After Effects, PFTrack, Cinema 4D a Octane
renderer. InSpiraciu som Cerpal z Youtubu. Mojim prvoradym cielom bolo, aby
“3d motion track” bol bezchybny, preto som umiestnil v miestnosti “trackovacie’
body. Model a textura zZraloka boli stiahnuté z internetu.

y

. Simulacie s logom AVFX s viano¢nou tematikou

V tejto praci predstavujem dve simulacie a ich interakciu. Na vektorizaciu loga
som pouzil Adobe lllustrator a na simulaciu Cinema 4D a Octane Renderer.
Textury daréekového modelu som si stiahol z internetu.

. Frohlich Cola

Textura modelu bola vytvorena pomocou Photoshopu. Modelovanie a
renderovanie bolo vykonané pomocou Cinema 4d a Redshift renderer. Velky
d6raz som kladol na spravne osvetlenie a pohyb modelu. Niektoré prvky textary
som si stiahol z internetu.

. Web & Go showcase

Toto video je jednou z mojich prvych prac, po ktorej som sa zacal viac venovat
3D modelovaniu. V tomto pripade som pouzil len Adobe After Effects, a v ramci



toho plugin s ndzvom Element 3D.

. Operné gala v Kezmarku - promo video
Tuto videoreklamu som urobil pre klienta na objednavku. Na upravu kazdého

obrazka som pouzil Photoshop, a potom som pouzil Adobe After Effects na
Upravu videa.



