Explikacia prac
Moja praca sa orientuje najme v 3D grafike (Modelovanie postav, prostredia,

konbinovanie 3D z videom)

Do mdjho portfélia som zaradil niekolko najlepSich osobnych projektov a projektov pre
zakaznika.

Vizual autorsky vo vSetkych obrazovych vstupoch
Seria mini postav:

Tato séria obsahuje 9 3D modelov postav z hororovych filmov prerobenych do podoby,
ktora ich ma znazornit’ milo a priatelsky.

VSetky postavy boli vymodelované z basemeshu, ktory som vytvoril Specialne pre ne.
Kazda postava trvala vytvorit priblizne 2 tyZdne. Tento proces obsahoval samotny
modeling, zachytenie osobnosti postavy, texturing, materialing, grooming(x-gen),

nasvietenie a samotny render v Arnold render engine.

Programy: Zbrush,Cinema 4D, Autodesk Maya, Photoshop.
3D Portréty (Vitiligo, Liplate , Avatar fanart ,Kurt Cobain fanart)

Niekolko mojich najlepSich 3D portrétov.Snazil som sa zachytit realizmus a detaily,
ktoré obsahuje tvar(Péry, nedokonalosti koze, fyzikalne vlastnosti,).

Taktiez som vytvaranie tychto portrétov bral ako studiu ludksej anatomie a ré6znych
typov nasvietenia a vytvorenia urCitej atmosfeéry.

Programy: Zbrush,Cinema 4D, Autodesk Maya, Photoshop.

Close-up na 'udské oko
Priblizeny zaber na 3D model ludského oka.

ISlo mi hlavne o vyvolanie neprijemného a zaroven fascinujuceho pocitu u divaka a
taktiez Studiu anatdémie ludského oka, snazil som sa napodobnit ako pdsobi svetlo na
rohovku oka a taktiez o Co najvacsie detaily.

Spravil som 3 verzie nasvetenia 1.Basic 2.Dramaticka 3.Spotlight

Programy: Zbrush, Autodesk Maya, Photoshop



Macko pu(3D Scan)
Tuato pracu som vybral preto lebo bola vytovrena inou technikou a to fotogrametriou.

Samotny model plySaka som nafotil z réznych uhlov, vytvorené fotografie som vlozil do
programu Reality capture, ktory znich vygeneroval 3D model aj z texturov.

Video autorské vo vSetkych obrazovych vstupoch
Vybuch Creepera:

Konbinacia 3D modelov z videom. Zo zaberu videa som vytvoril virtualnu kameru
pomocou Motion trackingu, ktora kopirovala trajektoriu originalnej tym padom som
mohol pred Au postavit model a zakonponovat ho do videa.

Programy: Cinema 4D, After Effect
Vizual na objednavku zakaznika:
Maskot robota vytvoreny pre firmu Ellano s.r.o

Tato firma sa zaobera predajom TV techniky, preto navrh maskot je v Style robota ktory
ma ako hlavu Tv z displayom na ktorom sa premietaju rézne vyrazy tvare.

Model bol vytovreny pomocou polygon modelingu v programe Cinema 4D, zakaznik
potreboval viacero poz, ktoré som mohol jednoducho menit pomocou jednoduchého
riggu pomocou Null objectov.

Full CGI animacia razenia loga:

3D Animacia, ktora znazoriuje efekt razenia loga do objektov. Cela scéna je mnou
vymodelovana v programe Cinema 4D pomocou polygon modelingu.Renderoval som v
Octane renderi v ktorom som pridal aj post procesing (Farby, Bloom).

Stylizovany 3D model miestnosti Barber salénu:
Model miestnosti prerobeny do Stylizovanej podoby inSpirovanej Stylom pixar filmov.
Mal som k dispozicii cely scan miestnosti salénu, ktory som pouZil ako predlohu.

Programy: Cinema 4D,Photoshop, Zbrush



