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Explikacia

6.1.1. NASCAPNA MIiNA

Pocas tvorby tohto videa som si chcel vyskuSat aké je to spravit scénu z akéného
filmu s vojenskou tematikou, ktor4 obsahuje expléziu robenu praktickymi efektami.
Dotvorent 2D a 3D vizualnymi efektami realizovanymi v programoch After Effects
a Blender, na zaver som daval video dokopy v Premiere Pro, kde som okrem strihu
robil aj mix zvuku, color correction a color grading. Na nakrucanie mi priSiel jeden
kamaréat z dvoch, takze som musel trochu upravit scenar. Ked som scénu prvykréat
dokoncil, nebol som spokojny so zvukom, preto som sa rozhodol ho kompletne
nahradit zvukmi, ktoré som si dodatocne nahral, upravil a namixoval v programe
Audition.

6.2.1. - 6.2.6. Plagaty a bannery Horror Factory

Plagaty a bannery som vytvaral pre vlastnd firmu, ktora kazdy rok usporaddva
straSidelny dom. Plagaty som vytvoril v programoch Photoshop a After Effects,
z ktorych som nasledne spravil zjednodu$enu verziu v podobe bannera na FB stranku.
Boli realizované prevazne z obrazkov stiahnutych z internetu.

6.3.1. Donut

Pracu som realizoval ako zadanie do Skoly, pri ktorom sme sa ucili pracovat
v programe Blender. Dokoncil som ju skér ako ostatni spoluZiaci a preto som zvysny
Cas vyuzil na jej vylepSenie, pridanie steny, stola, tanierov a Salky s kavou.

6.3.2. - 6.3.6 Prace na hodiny literatary

Prace som vytvoril v rdmci projektov povinného ¢itania. Vzdy ma viac bavilo vytvarat
vizualne diela o knihach, ako o nich pisat. Prace su vytvorené v programoch
Photoshop a After Effects. Okrem Utrpenia mladého Werthera, ktord som realizoval
v programe GIMP.



