Explikacia Agata
Kamenska

Obsahom explikacie je opis mojich prac vytvorenych pocas Studia na strednej Skole, vo
volnom Case a zakazky.

1. Ja nie som zo Zeme

Knihu som zacala pisat’ v roku 2014 a jej vyvoj trval necelé tri roky. Vznikla na zaklade
pohravania sa s fantazuiou a myslienkami o tom, ¢o ak naozaj vo vesmire nie sme sami.
Kniha bola vidana vo vydavatelstve 1000 Knih. Ideu Zivota vo vesmire som pretvorila do
sci-fi romanu o troch hlavnych hrdinoch, ktory nie s zo Zeme a potykaju sa s réznymi
nastrahami a prekazkami na ich ceste pri objavovani hibok vesmiru.

Pisanie knih, pribehov, basni a novel bola moja vasen uz od zakladnej Skoly, ktori som
neskoér presunula na strednu Skolu, kde som sa naucila pisat scenare, Ci uz technické,
alebo literarne. No i napriek mojej radosti z u€enia sa zaujimavych Struktur scenarov,
stale preferujem volnu kniznu tvorbu, kde mdézem upustit na fantazii a priniest Citatefovi
maximalny Citatelsky zazitok. Knizné diela piSem do dnes, priCom aktivne pracujem na
mnohych dalSich projektoch.

2. Pristatie

Projekt pristatie bol inSpirovany réznymi takzvanymi pristatiami super hrdinov zo
znamich filmov, ktoré som sa pokusila spojit’ a pretvorit vo vlastnom podani. Pracu som
zhotovila v programoch adobe After Effect a Adobe Premiere Pro. Sklada sa sklada z
niekolkych vrstiev obrazu. Hlavna vrstva je centrovana scéna pri ktorej dopadam na
zem. BocCné scény, ktoré som maskami dorobila do tej istej scény su napriklad padajuca
stoliCka, padajuce flase v désledku otrasu, prach, alebo umelo vytvorené zatrasenie
kamerov.

3. Portal

Ku tomuto projektu som sa odhodlavala velmi dlho, nakolko som potrebovala urcité
zru€nosti v maskovani a praci s farbami. No akonahle som ich kazdodennou pracou
nadobudla, rozhodla som sa na projekte zac¢at robit. Sklada sa zo Siestich vrstiev. Prvou
je fotografia lesa na Spanej Doline, druhou je farebna korekcia fotografie, tretia je maska



mojej postavy, Stvrta vybuch portalu, piata hmla a prach, Siesta otras kamerov. Projekt
bol po piatich dhoch zhotoveny v rovnakych programoch ako projekt Pristatie.

4. Stolicka

Je jednym z mojich domacich cvikov, ktoré nata€am a nasledne editujem vo forme
kratkych videi. Tymito cviceniami si pomaham osviezovat pamat a ucit sa nove
poznatky o vizualnych efektoch a trikoch. Vizualny efekt bol opat skonstruovany z
niekolkych vrstiev. Jedna scéna je v favej polovici zaberu, teda ja, a druha v pravej,
zasiahnuta stolicka. Dva zabery som opat’ nechala prelinat v dokonalom naCasovani
pomocou mask. Stolicku som potiahla $pagatom a podstr€ila rukou, aby jej pad bol
intenzivnejSi, nasledne som nechcené objekty ako moju ruku alebo Spagat zo zaberu
vymaskovala pre€. Na vrch som pridala vrstvy farebného vystrelu enrgie a na konci
videa som pomocou motion trackeru prirobila okoloiducej macke cervené oci.

5. Lad

Projekt Lad je jednou z mojich novsich prac, kde opat’ precviCujem moje znalosti vo
vizualnych efektoch, ako napriklad naCasovanie spojitosti réznych zaberov, farebna
korekcia alebo kompozicia.

6. Auto

InSpiraciu som nasla na Youtube, kde som podfa tutorialu sledovala proces, ako spravit
z jednoduchého objektu hologram. Mojim povodnym napadom bolo pouZit namiesto
autiCka technicky objekt, ako fotoaparat alebo kamera, no kedZze boli priliz tazké na
drzanie v jednej ruke, zvolila som si alternativu malého modelu auta veterana. Praca sa
sklada z troch zaberov. Jednym je moja ruka ktrou lusknem, druhym ruka, ktora
nasledne prichadza pod hologram modelu, a tretim je zaber na auto padajuce do mojej
ruy. Samozrejme, v skuto€nosti nepada, len moja ruka vykonava pohyb, ktory pripomina
padnutie auta do ruky. Pad hologramu je dorobeny pomocou pozicii a masiek.

7. Marylin Monroe

Obraz Marylin Monroe, olejomalba, vznikol na zakazku od jedného z mojich zakaznikov
v roku 2021. Jeho poziadavkou bolo vytvorit' portrét Marylin na Styl podobny, aky
pouzival Andy Warhol. Andy bol vynimo¢ny umelec, a preto sa mi tato vyzva vefmi
pacila. Portrét som rozdelila na niekolko farebnych €asti. Farby a hrany maju pripominat’



vektorovu grafiku, a teda velmi zjednoduSeny portrét.

8. Predmestie

Obraz predmestie je jednym z mnoha akvarelovych obrazov, ktoré som doposiafl
vytvorila. Techniku akvarelu som z vlastného zaujmu zacala Studovat pred nieco viac
ako piatimi rokmi a dodnes sa jej aktivne venujem. Nakolko je to zatial jedna z
najnarocnejsich technik, je nevyhnutné pri nej stravit vacsie mnozstvo €asu, ako pri
ostatnych technikach. AvSak prave to sa mi na akvarele paci najviac, je to vyzva.

9. Portrét

Portrét muza je kombinacia tradicného aj digitalneho umenia. Zakladom bolo nakreslit
portrét muza. Nasledne som obraz vloZila do photoshopu, zniZila kontrast a prirobila
modré odlesky na jeho tvari. Tento efekt som sa snazila pretvorit’ aj tradicnym
spdsobom, no nakofko intenzivne kombinovanie tradi¢nych technik nemusi priniest
uspech, kombinacia digitalnej a tradicnej malby bola idealna a priniesla oCakavané
vysledky.

10. ZatiSie

ZatiSia boli prvymi maliarskymi predlohami s akymi som sa stretla uz na Zakladne;j
Umeleckej Skole Jana Cikkera v Banskej Bystrici. Toto zatiSie je jedno z mojich
najnovsSich diel a prinaSa pohfad na tri zakladné objekty réznych povrchov a textur.
ZatiSia su vynimocné v tom, Ze sa pri nich u¢im ako rézne objekty na seba vplyvaju, €i
uz ich povrch, tiene, farby alebo pozadie.

11. Venom

Vektorovy obraz bol inSpirovany filmovym dielom Venom z roku 2018. Ku jeho
vytvoreniu som pouzila programi Adobe Photoshop pre zakladny nacrt a Adobe
lllustrator pre realizaciu vektorovej grafiky. Tvorba mi trvala priblize desat’ hodin.

12. Pamiatky Slovenska (maturitna praca)

Projekt Pamiatky Slovenska su mojou maturitnou pracou z roku 2021. Praca spocivala v
zadani vytvorit’ patnast réznych vektorovych nakresov na lubovolne zvolenu tému, ktora



bude mat praktické vyuZzitie v praxi. Mojim napadom bolo vytvorit brozuru najkrajSich
Slovenskych pamiatok, ktoré som bud navstivila a odporu¢am navstivit, alebo pamiatky,
ktoré sa len navstivit chystam. Pod kazdym vlastnorucne kreslenym vektorovym
obrazom je strucny text o danej pamiatke, kde sa nachadza, stru¢na histéria a pre€o sa
ju oplati navstivit. Brozura je vhodna pre zahrani¢nych turostov, cestovatelov, alebo
rodiny, ktoré hlfadaju idealne miesto na vilet. Zamky a pamiatky som vyberala z
prostredia celého Slovenska. Brozura ma vyhodu v tom, Ze je stru¢na, dokonca som
zahrnula informacie o prijazdovej ceste ku kazdej pamiatke a pokial sa nachadza na
vyvysSenej ploche, zahrnula som upozornenie o narocnosti vystupu, aby cestu zvladli aj
najmensi cestovatelia.



