1. CONTROL
Kategéria:
Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorské.
Programy:

Zbrush, Substance Painter, Cinema4D, Arnold, Magic Bullet Looks,
Photoshop

Popis:

Touto pracou som sa ucil a skusal robit' v programe Substance Painter.
VSetky modely su vytvorene v programe Zbrush pomocou scluptingu.

v Substance Painteri som potom vytvoril 4K textury a vSetko som nahral do
Cinemy 4D, kde som spravil grooming nasvietil a za pomoci

Arnoldu zrendroval finalnu verziu. Na zaver som uz len v programe Magic
Bullet Looks a Photoshop spravil posledné upravy.

2. BMW 3D model
Kategoria:
Prace vytvorené na objednavku zakaznikom.
Programy:
Cinema 4D
Popis:

Tento 3D model auta som robil pre zdkaznika, ktory chcel vytvorit’ kratke
video, na ktorom bude pretekat s virtualnou postavou. Chcel pri tom aj auto
virtualne, preto som dopredu spravil 3D model auta, ktoré chcel.

Vytvorené je v Cineme 4D, polygén modelovanim. Chcel som vytvorit ¢o
najpresnejSi model s o najmensim poctom polygénov, nakolko som nemal
dost vykonny notebook a vedel som, Zze model bude pouzity do scény, kde
bude viac modelov a animacii.



3. Zombie
Kategéria:
Prace autorské ale so vstupmi prebratymi.
Programy:
Zbrush, Autodesk Maya, Photoshop
Popis:

Tento 3D portrét som robil, pretoze som chcel vyskusSat pracu v programe
Autodesk Maya. Vytvoril som 3D model v Zbrush scluptingom, kde som spravil aj UV
a textury. Potom som preniesol model do Autodesk Maya, kde som spravil
jednoduchy rig krku a pridal HDRI, ktoré som pouzil aj do pozadia. Nasledne som aj
pomocou Arnoldu spravil shadery a render, ktory som uz len upravil vo photoshope.

4. SummerArt 30
Kategéria:
Prace autorské ale so vstupmi prebratymi.
Programy:
Photoshop, Cinema 4D
Popis:

Vytvoril som CGI prostredie do ktoreho som vlozil vSetky kresby, modely
a animacie, ktoré som spravil za leto. SVSetko bolo mnou vytvorené, okrem
oblaku, ten som stiahol ako VDB s volnou licenciou.

5. AguaHead
Kategéria:
Prace autorské ale so vstupmi prebratymi.
Programy:
RealityCapture, Photoshop, Cinema 4D
Popis:

Model bol vytvoreny 3D skenovanim mojej hlavy. Potom v programe Cinema
4D som upravil vysledny sken a pridal rybicky a rastliny, ktoré boli dostupné
ako free stock footage.



6. Nvisible
Kategéria:
Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorské
Programy:
Zbrush, Cinema 4D, Photoshop
Popis:

3D portrét vytvoreny v Zbrush, kde bol scluptovany a v Cinema 4D, kde bol
vytvoreny model.

7.-8. WordShock
Kategéria:
Prace vytvorené na objednavku zakaznikom.
Programy:

Cinema 4D, After Effects

Popis:
Animacia ktora bola vytvorena pre zakaznika, ktory chce vytvarat’ serial. Je to
jeden zo zaberov, ktory chcel. Najskor bol v plane Stylizovany, preto som
spravil prvy navrh podla inStrukcii, ktoré zadal. Nakoniec sa ale rozhodol, ze
chce realisticki animaciu a dal mi nové instrukcie. Preto som spravil aj druhu
realisticku verziu.

9. Knihaaa

Kategéria:
Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorskeé.

Programy:
Cinema 4D, After Effects

Popis:

Je to video, ktoré pokracuje do nekonecna. Vytvoril som ho s kamaratom,
ktory v iom hral. Robili sme ho v §kole potom o sme spravili $kolské zadania.
Projekciou v Cineme 4D som spravil miestnost aby som potom dokazal
spravit umely dolly zoom. Loop som potom zostrihal a spojil v After Effects.



10. ZALUD

Kategéria:

Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorské.
Programy:

Cinema 4D
Popis:

3D model Zzaludu v muzeu.

11. Babajaga

Kategoria:

Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorskeé.
Programy:

Zbrush, Cinema 4D, Photoshop
Popis:

3D portrét indpirovany indianskou kulturou. Vytvoreny je v Zbrush
a zrendrovany a nasvieteny v Cinema 4D.

12. Blackie

Kategoria:

Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorskeé.
Programy:

Zbrush, Cinema 4D, Photoshop
Popis:

3D portrét diev€atka s africkou kulturou, zatulané v cudzom lese.

13.-14. Loopy

Kategéria:

Prace vo vSetkych obrazovych vstupoch autorskeé.
Programy:

Cinema 4D
Popis:

Su to kratke animacie vytvorené v programe Cinema 4D. Sku$am si nimi
obcas logické rozmysSlanie.



