Explikacia volnych prac

V tejto explikacii opisujem prace, ktoré som vytvoril po€as Studia na gymnaziu. Skoro
v8etky svoje projekty som vytvaral v programe Blender.

Titanfall

Video som natacal mobilom. Link na model. V tomto projekte som si nacvicil
motiontracking, animovanie v 3D a ozvucenie videa. Zvuk pochadza z videohry
Titanfall 2. Zachytava pristatie a nasledné otvorenie titana.

Daylight

Link na model. Texturu Zeme som stiahol zo stranky NASA. Zachytava vesmirnu
stanicu a vychod sIinka. Zameral som sa na estetickost.

This is how the story ends

Tu som animoval kusok hudobného videa piesne , That’'s how the story ends® od Five
Iron Frenzy. Kapela neskér toto video zverejnila na svojej instagramovej stranke.

Blackhole

Animécia zachytava vesmirnu lod bliZiacu sa k &iernej diere. Cierna diera bola
inSpirovana filmom Interstellar.

Sandworm

Na modely ludi som pouzil Adobe Mixamo. Model pieso¢ného Cerva je autorsky.
Zachytava moju predstavu planéty Arrakis z knihy Duna od Franka Herberta.

When | go out

Animacia hudobného videa piesne ,When | go out® od Five Iron Frenzy. Piesern je
kratka a absurdna, ale bavilo ma animovat to. Tento projekt som vytvaral v programe
Adobe Flash.

ADI-88
Model stihacky ADI-88 z knihy Flotila od Ernesta Cleina.


https://sketchfab.com/3d-models/titanfall-2-ronin-blend-244395e156b74f73a313dead4e53e0df
https://www.turbosquid.com/3d-models/space-station-obj-free/702873

