Explikacia — Adam Otto Kacvinsky

6.1. Prace vo vsetkych obrazovych vstupoch autorské

1.

Rybar 2022 VFX Sekvencia — Sekvencia z maturitného filmu ,,Rybar”, na ktorom som minuly
rok spolupracoval. V tejto sekvencii sa v spomienkach hlavného protagonistu filmu znovu
prepadava pod lad rybar, ktorého kedysi videl topit sa v zamrznutom jazere a nezachranil ho,
nasledne ho duch rybara za¢ne prenasledovat vo forme héku, ktory visi z neba.

Efekty, ktoré som vytvaral su nasledovné:

Diera v lade v zamrznutom jazere. — Najprv som si v blenderi zabery natrackoval, potom som
si vymodeloval ladovu dieru, nasledne som do nej nasimuloval v niektorych zdberoch vodu

a potom som vytvoril na vietky prvky shadery a vyrenderoval natrackované animdcie.
Nasledny compositing prebehol v Adobe After Effects.

Svet, kde hék vtiahol hlavnu postavu. — Tieto zabery pévodne neboli planované na
trackovanie, postava mala byt len v nekone¢nom Cierne, preto zabery nato¢ené na
greenscreene neobsahovali trackovacie body. Na poslednu chvilu bolo potrebné vytvorit
prostredie. Zabery som trackoval v Adobe After Effects pomocou Mocha AE a vstavaného
trackeru podla potreby zaberu. Tracking sa mi podarilo zachytit na rézne tiene

a nedokonalosti v greenscreene.

Steamfactory island — Tento low poly ostrov na tému zabavného strediska Steamfactory

v Kosiciach som vytvoril na podnet sutaze, ktort Steamfactory v roku 2019 organizovalo.
Animdcie boli dotvorené v Adobe After Effects.

Showreel 2019 — Tento showreel som vytvoril ako jednu z mojich domacich prac pri
uchadzani sa o studium na filmovej Skole v KoSiciach. Showreel pozostava z prac, ktoré som
vytvoril pred rokom 2019, nachadzaju sa tam rézne animacie, 3D modely a aj film, ,8:00"

s ktorym sa nam podarilo ziskat cenu poroty na Zlatej klapke.

Tuto pracu som zahrnul, aby kontrast medzi fou a prdcami, ktoré tvorim teraz zvyraznil moj
pokrok v tvorbe.

6.2. Prace autorské ale so vstupmi prebratymi

1.

Mission ImPCsibble — tvorba tohto kratkeho videa bola podnietena sutazou Mistr
videoefektu, ktoru v spolupraci s czc.cz vyhlasoval portal Lancraft. Video som spracoval
formou reklamy so satirickym pribehom. Pribeh je celkom jednoduchy - postava (hrac)
dostane novu misiu - Postav herny pocitac, avsak nepodari sa mu to a namiesto pocitaca
vytvori gumovu kacicku. Po tejto udalosti nastava zvrat vo videu a prichadza CTA (call to
action) tejto reklamy.

Toto kratke video som vytvoril s pomocou Adobe After Effects, ktory som pouzil hlavne na
compositing a 2D animaciu, Blender - 3D modely, Adobe Illustrator - Assety pre animovanie,
prvky do jednotlivych zaberov, dalej som pouZil este Adobe Premiere pro - strih, Adobe
Photoshop pri Uprave clean platov a inych drobnosti v zaberoch.



Vstupy prebraté v tomto videu su iba zdbery zo skladania herného pocitaca na konci videa.
Ich poutzitie vo videu bolo pre Gc¢ast v sutazi povinné. Sutaz sa mi podarilo s tymto videom
vyhrat.

6.3. Prace vytvorené zo zadania pocas Studia v Skole

1.

Jesen — Jesen je moje oblUbené rocné obdobie a toto video som vytvoril presne s touto
myslienkou. Snazil som sa zachytit ako Jesen vidim ja, aké emdcie vo mne vyvolava a taktiez
jej krasu.

Americka noc — Toto video bolo vytvorené pri zadani americkd noc a teda sme mali pretvorit
video natocené cez den na noc. Pri tvorbe tohto videa som pouZil len Adobe After Effects.
Cyntoryn zvieratiek — Cyntoryn zvieratiek je séria fotiek, ktoré maju sluzit ako ilustracia pre
knihu. V mojom pripade sa jedna o knihu Cyntoryn zvieratiek od Stephena Kinga. Séria fotiek
zachytava casti deja.

Two sentence horor stories — Tato séria fotiek slUzi ako ilustracia pre kratke, dvoj vetné,
hororové pribehy, ktoré su pod kazdou fotkou napisané. Vo vsetkych fotkach je pritomna
nejaka forma manipulacie. Pri ich tvorbe som pouzil Adobe Photoshop.

Akvérium — 2D animdcia, ktort som vytvoril pri cvi¢eni akvarium. Ulohou bolo vytvorit
jednoducht animdciu pri ktorej sa objekt pohybuje zlava do prava. lhned ma napadla piesen
od Gorana Bregovica — This is a film, ktord som pouZil ako soundtrack do pozadia nakolko jej
text dotvdra pribeh celej animacie. Animdcia je satirickd a je inSpirovana hrou Mortal
Kombat, v tejto animdcii sa ale biju 2 ryby.

6.4. Prace vytvorené na objednavku zakaznikom

1.

Yenkee — Tato zlozka zahffia animacie loga pre spolo¢nost zaoberajlcu sa hernym vybavenim
a roznou kazdodennou technolégiou Yenkee. Animacie, som vytvaral do reklam, na ktorych
som mal moznost spolupracovat, niekedy aj pri natacani.

Levitacia a logo animacia 2020 boli pouzZité v tejto reklame: Esport herni mys ZERO — YMS
3000 YENKEE Na tvorbu tychto animacii a efektov som pouzil Adobe After Effects.

Nové animované logo YNK 2022 bolo vytvorené pre tuto reklamu: Bezdratova herni mys
SWIPE V tejto reklame som vytvaral aj vSetky ostatné animdcie. Na tvorbu tejto animacie som
pouzil Blender a Adobe After Effects.

Yenkee Academy logo animacia bola pouZita v tejto reklame, v ktorej som tiez vyrobil aj
ostatné pouzité animacie. Prijmi vyzvu! YENKEE ACADEMY

2D animécie — Tato zlozka zahffia 3 animacie, ktoré boli siéastou zakazky pre slovenského
streamera Ladislava Guardiana Tétha. ACE! a CLUTCH! animdcie boli vytvorené pre poufZitie
na streame, reklama na Guardianov eshop GetGear bola tvorena so zadanim kratkeho
chytlavého spotu, ktory sa pusta pred zaciatkom streamu.

Logo animacie — v tejto zlozke su dalsie priklady animacie 16g, ktoré som vytvoril. Obe
animdcie su vytvorené v Adobe After Effects.

GuardiaN navrh loga — Toto logo sa nakoniec nepoutZilo, no pri jeho tvorbe som sa naucil
novy Styl tvorby prvkov vo vektorovej grafike. Praca bola vytvorena s pomocou programu
Adobe lllustrator.



https://www.youtube.com/watch?v=CiXY0OmqzwM&ab_channel=YENKEE
https://www.youtube.com/watch?v=CiXY0OmqzwM&ab_channel=YENKEE
https://www.youtube.com/watch?v=cFLCdL05ZDk&ab_channel=YENKEE
https://www.youtube.com/watch?v=cFLCdL05ZDk&ab_channel=YENKEE
https://www.youtube.com/watch?v=75RJJ3ZlCSc&ab_channel=YENKEE



