Explikacia volnych prac - Petronela Plaskurova

V tejto explikacii uvadzam svoju predosla tvorbu, ¢i uz su to prace zo skolskych zadani, Ci prace
vytvorené vo volnom case. Vo svojej tvorbe sa zameriavam aj na realisticku tvorbu aj na stylizovanu.
Za posledné roky som si velmi oblubila Blender, After effect, ¢i iné Adobe programy ako napriklad
illustrator, v ktorom vytvaram vektorové ilustracie (ktoré som neskér rozpohybovala v AnimeStudiu
Ci v After effecte), ¢i Photoshop, v ktorom hlavne dokoncujem 3D rendery. V mojich pracach sa rada
hram s farebnostou a svetlom ale mojou obltUbenou ¢astou prace je vymyslanie a oZivovanie celého
projektu.

Propagacny plagat babkoveho divadla Cestulka

Prvy projekt je plagdt vytvoreny pre moju maturitnu pracu, ktord je na tému babkového divadla. Pri
tejto praci som vedela, Ze chcem vytvorit nieco stylizované so zameranim na detské publikum. Ako
prvé som si rozkreslila postavicky, ktoré som neskdr vymodelovala a narigovala v Blenderi. Dalej som
si vytvorila kulisy, pri ktorych som kombinovala 3D a 2D techniku a celd scénu osvetlila tak aby
posobila divadelne. Render som si rozdelila na viac vrstiev, teda, som renderovala samostatne celu
scénu, samostatne postavicky a kulisy blizSie k ndm a samostatne travnik. Nakoniec som vsetko
pospdjala vo Photoshope, kde som taktiez dokoncila pracu pomocou farebnych korekcii a neskor
pridanim textov v llustratori.

Mal'by a kresby

Ako dalSie prace som uviedla svoje malby a kresby vytvorené vo volnom ¢ase, v malbe a kresbe rada
experimentujem so svetlom ale aj médiom, ktorym vytvaram danu pracu a rada sa hrdm s
kontrastom, tak aby praca nepdsobila plosne.

2D animacia

TaktieZ som vytvorila dve 2D animdcie pre Skolské zadania. Prva je reklamny spot pre krmivo pre
macky. V tejto praci som vytvorila macacie postavicky, ktoré reprezentovali danu firmu. Macky som
vytvorila v ilustrdtori, ako vektorové kresby ale na to aby som ich naanimovala som ich este vytvorila
a narigovala v Animestudiu, kde som aj naanimovala ich pohyby, ktoré som si exportovala ako png
sekvenciu do after effectu a tam som reklamny spot dokoncila pridanim svetiel, pozadia,
jednoduchych efektov a hudby.

Druh& 2D animacia, ktort som vytvorila je motiongrafika na tému bezbecénost prace v laboratériu, pri
tomto projekte som si vytvorila postavicky a grafiku v llustratori a neskér vSetko rozpohybovala v
after effecte kde som este pridala hudbu so zvukovymi efektami.

3D rendery obalovin a reklamnych predmetov

Pre svoje Skolské prace som taktiez vytvorila 3D rendery v Blenderi obalovin macacieho krmiva,
krabiciek a konzerv, ktoré som vymodelovala a konzervam upravila materdl tak aby pdsobili tak, Ze
su vytvorené z plechu, ¢i reklamnych predmetov divadla.



Komiks — Elita ¢ciapkomaciek

Medzi moje prace vo volnom Case patri eSte komiks o Elite ¢iapkomaciek, ktory som vytvorila a
poslala do sutaZe Ludia mimo Sablény pre Dennik N. Tento komiks som vytvorila pomocou
vektorovych ilustracii a je o mackach s ¢iapkami, ktoré Sikanuju ini macku za to, Ze nezapadd do
davu a ¢iapku nenosi. Tento komiks mi v sutazi ziskal tretie miesto v kategorii art.

Lizatka
Dalej som vytvorila v Blenderi lizatkd, ktorych zamerom bolo experimentovanie so shadermi a
svetlom.



