Explikacia vol'nych prac Lucia Fockova

(VSetky 3D prace su realizované v programe Blender)

Prace vo vsetkych obrazovych vstupoch autorské

1. Xaley
3D model robota

2. Trapped fairy
kratka 3D animacia postavy uvaznenej v sklenenom boxe

3. Funtime foxy
3D model postavy z hry Five Nights at Freddy’s

4. IDog
3D model podla referencie hracky iDog

5. Love potion
3D model ¢arovného elixiru lasky

6. Poolrooms
3D model miestnosti inSpirovany konceptom Backrooms

7. The Puppet
3D model postavy z hry Five Nights at Freddy’s

8. Winter wonder Orianna
Nedokonceny 3D model postavy z hry League of Legends

9. Lil robot
Moja prva 3D animacia v Blenderi

10.Tokodoki
3D model narvrhu hracky

11.Made out of glass
3D typography



Prace vytvorené na objednavku zakaznikom

1. Quake rave 1 + Quake rave 2
3D animacie vytvorené na propagaciu hudobnej akcie

2. Forelsket gems
Logo vytvorené pre small bussines so Sperkami



