01 - Lavi¢ka
m Moja prva praca v Blendery. Naucil som sa zakladne modelovanie,
modifiers a zoznamil som sa s interfacom.
02 - Portrét
m Jedna z mojich najlepSich digitalnych malieb. Rad pouzZivam
perspektivu.

01. Ninja a ohen
m  Oblubujem dve veci, samurajov a fantasy, preto som ich spojil do
jedného. Ohen som vytvoril v Blendery a svetlo som spravil v After
Effects. Naucil som sa robit simulaciu ohna, zaklady shadingu a
compositingu.
02. Vnutorny klud
m Vizudl je indpirovany rezisérom Kurosawom. Obsahovo som sa
pokusil o zobrazenie vnutorného kludu. Vodu som vytvoril pomocou
rozpohybovaneho shadingu a nasledne skompozitoval v After Effects.
03. Papierové lietadlo
m  Moja snaha bola vytvorit, Co najrealistickejSi tien lietadla, ktory som
vloZzil do 3D priestoru. Vdaka tejto praci viem, Ze si mam davat' pozor
na perspektivu.

01. Army Frutty !Candies!
m Skolska praca vo photoshope, kde sme museli vytvorit' vlastny dizajn.

01. Reklama na Pocky
m Mali sme zadanie spravit reklamu na fubovolnu sladkost. Vyskusal
som si particles. Textura je prebrata.
02. Poziar
m Za ulohu sme mali skompozitovat poZiar na Skole. Nauc€il som sa
tracking cez MOCHU a ako lepSie funguje After Effects.



