Explikdcia

Navrh a 3d model zbrane - autorské zadanie, 3d model dyky, sprevadzany konceptom vytvorenym pocas zadania pred
dvoma rokmi v Skole. Vytvorené vo Photoshope, Blendri a Zbrushi

Prace na zakazku

Warhawk - koncept a historicky presny 3D model lietadla Warhawk. Bol vytvoreny na zakazku pre firmu Dogfight s.r.o. Vyt-
vorené vo Photoshope a Blendri

Highpoly modely charakterov - urobené na zakazku, taktiez pre firmu Dogfight s.r.. Tvorila som ich podla navrhov, ktoré
mi firma poskytla. Oblecenie som modelovala v Marverlous Designeri, hlavu v Zbrushi a zbytok v Blendri

Skolské zadania

Vampiric ritual - assety do hry, vytvorené na vlastnd tému. Zobrazuju upirsky iniciacny ritual. Vytvorila som stredoveky
kalich, almanach a dyku. Efekt neurcitej doby vytvara viktorianska tapeta a svietnik. Model je vytvoreny v Blendri, textdry si
upravené vo Photoshope

PF animacia - vymodelované a zostrihaneé v Blendri, zvuky pouZité zo stranky freesound.com

Roénikovy projekt- zadanie vytvorené bez pomoci ucitelov v limitovanom case dva tyZdne. Zadanie bolo vytvorit realis-
tického mimozemstana schopného Zivota na realnej planéte. Koncept a 3d model. VyuZila som nai Blender, Photoshop a Zbrush
Koncept a 3d realizacia prostredia- Wild west krajinka

Digitalne autorské malby (Photoshop)

Dievéa vo vlaku- snazila som sa namalovat efekt kondenzacie na okne, spojeny s pohybom vlaku

Profil Zeny - osamotena Zena preZivajiica poryv emadcii a vetra

Star lady - studia fotky, neskor zostylizovana a umelecky upravena

Morska panna - vyjav panny po neimyselnom krviprelievani. Zobrazuje jej nevinnost a jemnost hraniciacu s nebezpecim

Skice
Kratky komiks, skica stromu a mftvoly pochovanej pod nim
Koncepty Zenskych charakterov na zaklade kvetov a rastlin, koncept Siat inSpirovany hubou

Kreshy
Figuralne kresby uhlikom mojich spoluziakov vytvorené na vyucovani. Kresha muza nakreslena na hodinach vecernej kresby na
Technickej univerzity v Kosiciach



