Peter Knazik - Explikacia volnych prac
6.1.
1. Vesmir
Program: Blender

Jeden z mojich najnovsich projektov. Koncept ma napadol popri vytvarani iného projektu,
ktory bol na koncept Interstellaru. Aj predna vrstva aj zadna vrstva su vytvorené v Blenderi.
Dodatocné efekty (lens flare) boli zhotovené v Adobe Photoshop.

2. NasneZeny New York
Program: Blender

M&j v podstate prvy projekt s podtdonom noir. Ndmet som Cerpal na internete ale lokacia je Cisto
fiktivna. Modeloval a texturoval som to v Blenderi, na doladenie farieb, snehu a lesk som poufil
Adobe Photoshop. Pomer stran je netradi¢ny a to 1.43:1. Pre tuto konkrétnu scénu som si zvolil
takyto pomer stran, pretoze chcem viacej poukazat na ten konkrétny moment a aby sa divak mohol
viacej vzit do situacie(Chladny vecer, poloprazdne mesto, viano¢né reklamy, viano¢né stromceky na
predaj... Na takuto situdciu sa mi viacej hodil velky format. Preto som si zvolil pomer stran a
rozostrené pozadie ako pri large format Imax 70mm filme..

3. Osameld noc
Program: Blender

Cely projekt bol zhotoveny v programe Blender. Uprava farieb v programe Adobe Photoshop
a Luminar.

4. Tichy breh
Program: Blender

Pokus vytvorit esteticky obraz. In$pirdciou na tento projekt bol internet a socidlne siete. Uprava
farieb a detailov bola v programe Adobe Photoshop.

5. Letnd terasa
Program: Blender

Napad je zo Zivota, kde som podobnu scénu videl na vlastné oci. Nemal som pri sebe
fotoaparat, ale neskér ma napadlo, tito scénu pretvorit v 3D.

6. Na opustenom ostrove
Program: Blender

Jednoduchy napad, jednoduché zhotovenie. Uz k tomu chyba len pribeh, ktory si kazdy méze
domysliet individualne. Pri tomto projekte som sa naudil tvorbu velkého ocednu a volumetric
oblakov.



6.2.
1. Ticho mora
Program: Bleder, Unreal Engine

Napad a koncept na vytvorenie tohto projektu som dostal cez letné prazdniny. (Nie pri mori ale v
robote) V tomto obdobi som taktiez zacal venovat vacsiu pozornost Unreal Enginu. Vacsina modelov
je namodelovana v Blenderi a natexturovana v Substance painter.

2. Na okraji
Program: Blender, Unreal Engine, After Effects a Davinci Resolve

Pokus o vytvorenie dramatickej scény. Prostredie je vytvorené v Unreal Engine, svetlo som dorobil v
Blenderi a postavu v dialke som orezaval v After Effects. Nasledne vSetky efekty aby som ¢o najviac
napodobnil anamorficky objektiv (vignetting, skreslenie objektivu a lens flare).

3. Utesy
Program: Unreal Engine

Pri tvorbe mi zaleZalo na tom, aby to hlavne dobre stvariovalo obrovsky priestor a vysku
utesu. V pévodnej verzii, som mal tento projekt renderovat pomocou Path Tracing (najpresnejsia
metdda renderu svetla) ale jedna snimka by mi trvala 2 hodiny na render.

4. Dron
Program: Blender, Davinci Resolve

Projekt zacal nafotenim a zmapovanim realnej lokacie. Nasledne pretvorenie celej lokacie na
3D scénu. Povodne som chcel statické snimky, ale potom mi napadlo, Ze by som to skusil aj v takejto
podobe. Dalsie efekty st pridané v Davinci Resolve aby to vyzeralo ¢o najrealistickejsie.

5. Stihacky
Program: After Effects, Blender

Jeden zo starsich projektov. Projekty tohoto typu som za posledné roky spravil nespocetne vela. Nie
kazdy sa vydaril, o ma motivovalo skusat dalej.

6.6.
1. Video pre skolu
Program: Davinci Resolve, After Effects

Skola ma oslovila, aby som vytvoril video pre deri otvorenych dveri a neskdr ako reklamu. Bolo mi
povedané, ze ¢o cca by malo to video obsahovat ale scenar a scénky som si musel vymysliet sam.

Jedna vec, ¢o ma mrzi, Ze som na to nedostal viac ¢asu a nemohol som to este viacej prepracovat.
Todil aj strihal som si to taktiez sdm a z vfx je tam pouzité len jednoduché maskovanie.



