6.1...01
Autorsky vytvorena mikina s vlastnym blueprintom vytvorend v marvellous designer,
vyrenderovana s vlastnymi materialmi v blenderi.

6.1...02
LaviCka vytvorena ako asset do kratkeho filmu spoluziaka, Vytexturovana
s proceduralne vytvorenym materidlom. Nasvietena autorsky

6.1...03
Studia Stylizovanych tiefiov a svetla v autorsky vytvorenej kaviarni. Vytvorené
Vv programe procreate za pouZitia grafického tabletu

6.1...04
Stylizovany autoportrét za pouZitia vlastnych referencii. Zarovef vytvoreny s ciefom
Studie tiefov.

6.1...05

Fotografia vytvorena poCas otvaracieho futbalového zdpasu FK Sarajevo.
Dokumentarna fotografia zachytdvajlca nasilnd energiu faniSikov posilnenda Cervenou
farebnou atmosférou.

6.1...06

Autorsky vytvorené Saty inSpirované popkultirnou mddou jesene 2024 s vlastnym
blueprintom vytvorena v marvellous designer, vyrenderovana s vlastnymi materidlmi
v blenderi.

6.1...07
Fotografia vyuZivajuca perspektivu a tiefie na vytvorenie iluzie pohoria z vyvrateného
stromu. Fotené na 35mm film llford 1ISO 100

6.1...08
Fotografia hrajlca sa s absenciou farby a farebnymi akcentmi. Fotené na 35mm film
Kodak Gold ISO 200

6.2...01
Simuldcia pomocou Curl node v houdini vyrenderovana, nasvietena a vytexturovana
v Blenderi.

6.3...01
Render lesu v Blenderi doplneného prevzatym assetom zastavky. Les proceduralne
vytvoreny v Houdini s pomocou SideFX labs



