Námet: Hlavná hrdinka sa s priateľom vyberie nájsť vzácny kameň a cestu im skrýži zviera, ktoré má oň taktiež záujem. Na záver Kameň získajú a odchádzajú, ale zviera nájde na zemi zbraň. (Otvorený koniec) 
Synopsis: 
Príbeh zachytáva dvojicu Liz a jej priateľa Maxa na ceste za posledným z troch veľmi cenných kameňov starých civlizácií. Hlavná hrdinka chce kameň odovzdať do múzea, k zvyšným dvom tak, ako to spravil jej otec. Jej priateľa Maxa však zhyponotizuje zviera, ktoré má o kameň taktiež zálusk a nastane medzi dvojicou konflikt. Na záver Max vytriezvie a kameň získajú. Max ale zabudne svoju zbraň neďaleko pohodenú a zviera sa jej zmocní. Otvorený koniec.
Story:
Dvojica sa vydá na ostrov nájst kameň. Zdroje z kníh Lizinho otca hovoria, že posledný z troch monumentov starých civilizácií sa nachádza práve na mieste kam idú. Otec hlavného hrdinu v minulosti objavil dva na vzdialenejších miestach zeme a získal z nich pre múzeum veľmi cenné kameňe. Keď posledný monument nájdu, hlavná hrdinka sa vyberie dnu, zdolá prekážky a kameň získa. 
Keď vybehne v poslednej chvíli z rozpadajúcej sa katakomby von s krameňom v ruke, Max na ňu namieri zbraň. Hrdinka ostane v pomykove. Maxa medzičasom zhypnotizovalo mystické zviera, čo si Liz po chvíli všimne. Snaží sa ho presvedčiť, že koná iracionálne. Otočí sa na zviera, upozorní Maxa nech sa mu nepozerá do očí… ten však situáciu využije a pokúsi sa jej kameň vychmatnúť, čo sa mu nepodarí a v vzápätí vystrelí. Liz takmer trafí nohu a ona kameň od strachu pustí. Po výstreli sa Max preberie a uvedomí si čo spravil. Pribehne k preplašenej dievčine, vytiahne z batohu obväz a obviaže jej ranu. Po chvíli zvieratko zoskoší z konára na zem, zakráda sa a ukradne kameň a vsplhá sa po pilieri hore. Max sa rozbehne za ním. Niekoľko krát vystrelí, až preľaknuté zviera pustí kameň z úst... Odoženie ho a kameň získa. V závere odchdádzaju. Zvieratko sa vracia na miesto, kde sedelo na začiatku a vidíme, ako si prezerá v ruke Maxovu pištol, ktorú nechal na zemi. 
Postavy
Liz
má 20 rokov, rada zbiera poklady a iné drahocennosti po svete tak ako zvykol jej otec. Už od mala ju učil taktiky prežitia, vzdelával ju a vyprával jej rôzne legendy o pokladoch. Túži nájsť podla zdrojov z otcových kníh tretí – posledný monument s drahocenným kameňom a odovzdať ho do múzea k zvyšným dvom. Sprevádza ju jej priateľ Max. Liz miluje adrenalín, objavovanie nových miest a dobrodrúžstvo. Má starch z veľkých výšok.
Je skôr introvert, zarytá do toho čo ju baví, príliš nedôveruje cudzincom a potrvá, kým si u nej človek získa dôveru.
Skôr racionálna a riadi sa faktami, často si premyslí čin, skôr než ho urobí v kontraste s Maxom, ktorý zvyčajne berie veci viacej naľahko. 
Zdedila veľký dom po rodičoch a žije v ňom so strýkom, ktorý jej pomáha po mnohých stránkach a podporuje ju v tom, čo robí. Liz v ňom miestami vidí otca. V dome býva aj Lizina teta, ktorá často kritizuje všetko na vôkoľ, ale srdce má na pravom mieste. 
Max: 22, najlepší priateľ Liz. Vynálezca, lovec pokladov a kšeftár. Spoznali sa pred dvoma rokmi, keď Liz pátrala po poklade v jednej jaskyni. Max sa tam objavil chvílu po nej a nastal medzi nimi konflikt. Jaskyňa sa začala rúcať, Liz sa pošmykla a takmer spadla do jamy. Max ju vytiahol a spoločne sa zachránili. Neskôr si uvedomili, že majú vela spoločného. Či už vášeň k archeoĺogií, zbieranie pokladov alebo vyhľadávanie nebezpečenstva. Ich vzťah však ostáva pri kamarátstve. Maxovi sa Liz páči, no nie je si istý, či je to vzájomné. Celkom rád sa pred ňou predvádza.
Má starch zo škorpiónov a príliš úzkych miest. To ho však nezastavuje pred tým čo ho baví a naschvál sa strachu vystavuje. Často svoj strach a slabosti pred inými maskuje.  Je prevažne pozitívny, rád je stredobodom pozornosti a často sa cíti nedocenený. Rád predstiera sebavedomie, vyššie ako v skutočnosti má.
Už ako malý sa zaujímal o dejiny, ale baví ho aj technológia a rád kšeftuje. Za svoje nálezy si nechá patrične zaplatiť. 
V škole bol outsider a mal iba zopár bystrých kamarátov. Otec ho opustil keď mal 9 a vyrastal iba s mamou. Finančne na tom neboli dobre a sčasti aj to ho motivovalo začať s hľadaním pokladov. Na cestách mu pomáhali jeho vlatné vynálezy. Mama si po rokoch našla partnera a Max ju raz a čas navštívi. 
Kameň, po ktorý sa vydajú súhlasí dať do múzea ako prejav rešpektu k Liz a jej otcovi, i keby ho najradšej draho predal. Chvíľku mu trvalo, kým sa s tým vyrovnal.
Otec Liz: Bol archeológ, taktiež lovec pokladov, múzeum obohatiľ o dva veľmi cenné kameňe, o ktorých sa dovtedy hovorilo, iba ako o legendách a rozprávkach na dobrú noc. V dvoch predošlých chrámoch sa dozvedel rozlúštením starých textov, že existuje ešte tretí kameň. K tretiemu sa však už nedostal kvôli predčasnej smrti. V jednej hrobke padol do zajatia zlodejov, tí ho okradli a hodili tigrom. Bol s ním aj brat, ktorému sa podarilo zo zajatia dostať, vzápätí z pomsty podpálil celú osadu a brodil sa krajinou domov. Celú príhodu Liz vyrozprával. Stalo sa to deň pred jej 19. timi narodeninami.
 Dcéra plánuje objaviť a zaniest do múzea posledný kryštál, ktorý hľadá podla jeho zdrojov a tým dokončiť, čo otec začal. So svojou dcérou mal veľmi dobrý vzťah, učil ju históriu, prežitie v prírode, už ako malej jej na dobrú noc rozprával legendárne príbehy o pokladoch a veril, že jedného dňa objaví niečo veľké. 
Mama Liz: Podporovala muža v tom, čo robí a vychdázali spolu dobre. Mala však iné záľuby, rada maľovala obrazy a spievala. Bola profesionálna speváčka. Muž ju vždy rád po večeroch počúval a obdivoval jej trpezlivosť a precíznosť vo všetkom čo robila. Zomrela na poštipnutie jedovatým chrobákom keď mala Liz 14.
Zvieratko: Ušatý tvor, pohybmi a správaním pripominajúci opicu s veľkými očami a ušami. 
Pôvodne človek. Bol to zlodej, ktorý okrádal ľudí o cennosti a jeden pre neho nie šťastný deň sa vkradol do príbytku mága, ktorý práve spal. Mág sa však pri jeho odchode prebral, znehybnil zlodeja a keď zistil, co je zač, zaklial ho na ušatého tvora, ktorý mu má slúžiť. Keď sa dopočul o poslednom ešte nenájdenom kameni, poveril tvora, nech mu ho prinesie. Ak tak učiní, slúbil mu opäť ľudskú podobu a voľnosť.
Mág nie je motivovaný peniazmi. Rád experimentuje, a preskúmava možnosti svojej mágie. Vyrobil už za život mnoho elixírov či už na rýchle hojenie rán, mladosť, alebo naopak rôzne jedy… Látku, ktorú obsahuje kameň potrebuje na dokončenie svojho pripravovaného elixíru, v ktorom keď sa niekto okúpe, je na deň odolný voči ohňu. Jeho najväčšia motivácia je zvedavosť a objavovanie. Motivácia zvieraťa zase nájsť a priniesť kameň.

Emócia prostredia: Mystický ostrov, Stará exotická stavba cca 11. storočie. Ponurá atmosféra
Žáner: Adventure/Dobrodrúžny s fantasy prvkami. Vymyslená krajina.
[bookmark: _GoBack]Monument – Existujú 3 takéto stavby na svete postavené na rôznych miestach. Každý skrýva pascami ochránený kameň. Existujú tri, ktoré si v minulosti navzájom po bitkách a súpereniach krajiny darovali na uzmierenie. Nazývali ich aj kamene mieru, a bol im postavený špeciálny chrám, kde boli ukryté. Spojenectvo a priateľstvo krajín však po čase slablo, vznikali rôzne intrigy medzi obyvateľmi, ekonomika a suroviny dochádzali, čo využili mnohopočetnejší barbari a oslabené krajiny postupne dobyli, pokradli poklady, znásilnimi ženy a zdevastované miesto opustili. Monumenty však boli ďalej od mesta, skryté v lese a barbari ich prehliadli. Kedže boli mnohí negramotní a nerozumeli jazyku týchto vyspelejších krajín, o kameňoch sa nikdy nedozvedeli.
Kamene pretrvali na svojich miestach stovky rokov až do dnes. Múzeum rado prijalo dva kryštály a pátra sa i po poslednom, skôr ako sa ho niekto pokúsi ukradnúť. 
Poznámky: Vývin motívu zvieratka, 3 fázy, 1. antagonsita si ho všíma liezť po stene pri úvode, spozornie a natočí hlavu na postavy. 2. Antagonista si zvieratko všimne sedieť a už sledovať akciu nad vchodom chármu. 3. Zvieratko ukradne kryštáľ.

