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Zadanie

Priprava a zhromazdenie referencii na pocitacovu hru.

Podmienky hry:
RPG

plosinovd hra
pixel art

minimdlne 20 min. gameplay
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Pribeh

Zaner: fantasy
Obdobie: stredovek
Miesto: iny svet nie zem (podobne ako napr. Pdn prsteriov) vymyslené miesto

Dej sa bude odohravat na miestach ako:
mensie mesto, hrady, hrobky, tajne chodby a tunely, podzemie

Strucny dej

Hlavna postava je ¢arodej ktory prichddza z daleka do nového prostredia. V meste sa viak deju zvlastne
veci a on sa rozhodne pomdct a zistit o o ide. Jeho vySetrovanie ho zavedie na mnohé miesta kde bude
musiet pouzit rozum a svoje schopnosti na to aby rozlustil zahadu a pomohol mestu.

Ide v podstate o fantasy detektivku s primiesanou akciou. Hra bude v Style metroidvania (zakladom je
velka mapa kde je niekolko moznosti ako sa dostat k cielu) ale skor zamerana viac na hlavolamy ako na bo;j.
Nieco na Styl hry Legend of Grimrock ¢o sa tyka hlavolamov.

Priklad toho ako to bude asi vyzerat:

Vidite vchod to zrucaniny hradu, strazia ho 2 straze.
Moznost

1. prebojovat sa dnu

2. ndjst inu cestu dnu ( hlavolam v podobe tajnych dveri)

Po vstupe sa pride na rad prehladanie miesta.
(RieSenie prekazok na postup.)

Nasledne na konci bude Boss battle.

Vratenie sa do mesta a pokrac¢ovanie podla toho ¢o sme zistili. Tu nastupuje prvok vizualnej novely pri
dialégoch v ktorych bude moznost volby ktora ovplyvni kam sa vydame dale;j.



Toto vetvenie pribehu sa bude planovat v programe Twine (www.twinery.org).
Popripade WorldAnvil (www.worldanvil.com) na dodatoc¢né info.

ukdzka z programu Twine

1 ank at tha rrowrd:

V hre budu drobné cutscény ak to engine dovoli podobne ako na nizsie uvedenych referenciach.

UnDungeon - The Shift
https://www.indiedb.com/games/undungeon/videos/undungeon-kickstarter-gameplay-trailer




UnDungeon - The Shift

EITR - https://www.youtube.com/watch?v=cR7iTzSrFi8



Blasphemous - https://www.youtube.com/watch?v=pyskUorhheg

Herny engine

Hru budem tvorit v programe Construct (www.scirra.com). Tento dokonca aj v prehliadaci fungujuci
program vyzaduje minimum programovania.

Alternativou je GameMaker (www.yoyogames.com/gamemaker)

Ak budem tvorit aj hudbu tak pravdepodobne nieco 8-bitové. Na to je vhodny program SunVox(www.
warmplace.ru/soft/sunvox) ktory je free. Alebo FLStudio ak by SunVox nebol vhodny.






Uroven detailu bude priblizne ako v hre The Sin of Man.

The Sin of Man
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Uhol pohladu nebude vizualne 90° ale nie¢o ako v hre Owl boy alebo Blasphemous.
V ktorej je vidiet hibku plosin.

OwlBoy - https://www.youtube.com/watch?v=WaF3SLP-GHA




Pixel art
Pre urychlenie prace sa vsetky komponenty konvertovat na pixel art.
Okrem programu Adobe Photoshop sa pravdepodobne vyuziju programy ako PixelatorApp a Pixatool.

Pixatool - https://kronbits.itch.io/pixatool?ref=producthunt
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PixelatorApp - http://pixelatorapp.com

Ak by tato moznost nevyhovovala alternativou je klasicka tvorba pixel artu.
Bud'v programe Adobe Photoshop alebo v Pixel art studio.

https://www.microsoft.com/sk-sk/p/pixel-art-studio/9nblggh1zdfv?cid=uc-producthunt&ref=producthu
nt&rtc=1&activetab=pivot.overviewtab




Hlavna postava

Nas protagonista je ¢arodej/mag ktory sa po rozporoch vyddava pre¢ od domova na miesto o ktoré sa
nikto nezaujima, zapadakov jednoducho. Aby mal pokoj. No ked'sa objavia problémy neostane sa len pri-
zerat a rozhodne sa pomoct.

Jeho primarnou schopnostou je orb ktori pouziva na boj ale aj na pohyb. Je schopny mu dat povel aby
ostal stat na mieste a v pripade potreby si s nim vymenil poziciu.

link an styl Gtoku - https://www.deviantart.com/z-studios/art/Emberstoker-Attack-477296110

Zvolil som nieco v tomto Style s velkym klobukom z dvoch dévodu Ze to je vyrazny prvok siluety posta-
vy co ju pomdha lahko a rychlo rozpoznat.
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Ostatné postavy

Obyvatelia mesta prevazne ktori mu mézu pomoct alebo byt zdrojom informacii,
v niektorych pripadoch aj problémov.

Monstra

Nemftvi — kostlivci/zombie (ludia alebo iné bytosti)

Konstruované bytosti — ide o mechanické bytosti ktoré su nieco ako golem alebo ozivena zbroj, prevazne
su strazami carodejov

zaujimavd tvarovd referencia
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Iné neludské bytosti - moze to byt: drak, leen, gargoyle.... nie vietky su nepriatelské
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Prostredie

Ako bolo spomenuté vyssie, temna atmosféra, malo svetla a studené farby pre ruiny, podzemie a tajné
palace. Design - Uzke a vysoké priestory s nadychom gotiky.
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DEAD PLAINS A By ==
Anches, Pillary. and Windows gL Q.

DEAD PLAINS . R R o
Cuilings & Walls g, 5100k I o

Doors & Floor Pieces




Ostatné skor na veselSiu atmosféru s hrejivymi farbami. Design — namackané domceky, drevo a biele

steny, farebné strieSky, nemecka stredoveka architektura.
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Herna mapa

Hernd mapa kazdej lokacie bude velka
aby boli mozné viaceré cesty dosiahnutia
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Uzivatelské rozhranie

Minimum v HDU

zostavajuci pocet pouziti orbu

Dialégy - referencie

Diablo 3
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LuTze % Talk to Karyna
A inio Leoric’s manor house; perhaps itwas the man you

seek. Uhh... you might have a small bit oftrouble

reaching there, though.

¥ Karyna: I'm not proud of this, butl stole the staff of a
powerful khazra shaman. The khazra went mad and

¥ chased me fo the caves

I'm not prowud of this, but | stole the staff of a powerful khazra
shaman. The khazra went mad and chased me to the caves.
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Undertale - https://www.youtube.com/watch?v=1HojvOm3TqA

* what?
'Pl? * haven't you seen a guy
{ITTF
with two jobs before?

OwlBoy - https://www.youtube.com/watch?v=WaF3SLP-GHA




Mapa na cestovanie (fast travel)

Mapa v hre pomocou ktorej sa hrac prestiva na miesta misii.
Na urychlenie procesu by sa dal pouZit Inkarnate(www.inkarnate.com) do ktorého sa daju vlozit vlastné

assety.

ukdzka mapy vytvorenej v Inkarnate
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Ovladanie

ovladanie pohybu: smer behu, vyskok, ¢upnutie

A - Gtok D - obrana

pouzivanie orbu: ctrl - zostat, shift - privolat, S - vymena pozicie

interakciea s prostredim/komunikacia

menu obsahujuce - inventar, quest log, mapu, Statistiku

rychly pristup: M - mapa, L - quest log, | - inventar, F5 - quick save

systémové menu - pauza, save, load, exit
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Plan tvorby

Cielom je do konca semestra vytvorit demo.

Demo bude pozostavat z ivodnej ¢asti hry a bude v nom ukazka kazdého aspektu hry (jednoducha
dialégova moznost, jeden az dva hlavolamy, boj s drobnymi nepriatelmi a jeden boss). Toto by malo splnit
limit 20min. Popripade sa urobia dva konce ktoré budu zavislé od dialégu, to v kombinacii so skratenym
dejom(10min) umozni prehranie dvakrat na prejdenie celého obsahu co celkovo tvori 20min.

Vypracoval
Tomas Hotovy
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