Krizovatka

Literarny scenar

Cely dej sa odohrdva na rohu krizovatky. Po chodniku kracaju dve postavy. Zatial ¢o jedna
postava (dievcéa) sa hra s rubikovou kockou — teda je premyslajlca racionalne, druhd postava
(chlapec) drzi vruke a cita knihu opisujucu magické javy. Po chvili ch6dze dievéa poda
chlapcovi rubikovu kocku, ¢i sa nechce zabavit. Chlapec poukaze na knihu, ktord ho zaujala.
Dievca sa divi, ako mozZe niekto Citat takuto literatdru, podla jej uvazenia velmi fiktivnu
a detinsku. Chlapec zdvihne prst a vravi, aby chvilu pockala. Dievca sa citi trapne, nechape, o
chce urobit. Chlapec hladd vhodné miesto na magicky trik, vyberie si roh domu rovno pri
krizovatke. Dievca je uz nervdzne, spravanie chlapca posobi vtipne. Napokon sa chlapec pri
rohu kriZzovatky zastavi, zatoci sa a zajde sa roh domu. Dievc¢a pride a nahliadne za roh domu
pri krizovatke, kde sa ale uz nikto nenachadza. Nechapavo toci hlavou a premysla, kam chlapec

mohol zmiznut. Ten sa v dialke, na vyvysenom mieste smeje a kyva jej.



Fotodokumentacia lokacie 1
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Fotodokumentacia lokacie 2
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Kasting

V samotnom kastingu bolo potrebné najst dve osoby, ideadlne pdsobiace opozitne. Nakoniec

som sa rozhodol, Ze Ulohu chlapca veriaceho v magické javy, stvarnim ja sam a ulohu

raciondlne zmyslajuceho dievéata sa podujala stvarnit sestra.

Technologicka priprava

Na technologicku pripravu budeme potrebovat:

Adobe Photoshop — skonstruovanie prasklin

- SynthEyes — 3D tracking prostredia

- Foundry NukeX — kompozicia

- Adobe After Effects — posledné Upravy, strih videa
- Adobe Media Encoder —final render MP4

Realiza¢ny tim

Herec 1 — chlapec — Mdrio Benkovsky

Herec 2 — diev¢a — Julia Benkovska

Kameraman — Jozef Benkovsky, Maros Seidmann

Vizudlne efekty — Mario Benkovsky

Pomoc pri technologickej priprave — Patrik Maryniak, Maro$ Seidmann

Specidlna pomoc — Kevin Simko, Paul Anisimov

Financna kalkulacia

Celkovy finan¢ny obnos — 500 €
Efektar — 200 €
Kameraman — 100 €

Herci—2x 50 €



Rekvizity — 50 €
Doprava—25€
Ostatné vydavky — 25 €



