Popis bakaldarskej prace

*prvy skusobny render

Dej: Robotovi, ktory byva v domceku pri lese sa pokazi lampa a tak pojde smutny spat. V izbe bude
tma. Ako leZi na posteli, zrazu osvieti izbu zablesk z vonku. Robot vstane z postele a pozrie sa, ¢o to
bolo. Vidi iba nieo Ziarit na kopci za domom, ale nevie, ¢o to je, tak rozhodne sa ist pozriet. Ide sdm
s faklou v ruke hore na kopec, az tam uvidi padnutt hviezdu z neba. Pozrie sa na nebo a bude vidiet,
Ze tam ta hviezda chyba (tie hviezdy na nebi budu tvorit obrazec/sihvezdie a padnuta hviezda tam
bude chybat). Po chvilke rozmyslania sa rozhodne si hviezdu zobrat domov. Da si ju na poli¢ku v izbe
a bude mu osvetlovat izbu. (namiesto tej pokazenej lampy)

Zaber celok na dom. Prechod/timelaps z noci na deri

Rano si robot chysta ranajky a ako ranajkuje uvidi Ze hviezda pomaly zhasina. Z hviezdy ide hviezdny
Zlty prasok von cez okno smerom do neba. Robot pochopi Ze hviezda nemébze byt na zemi a musi ju
dostat ¢o najskér do neba.

Robot vyrobi katapult a pdjde s nim za dom vystrelit hviezdu na nebo. Zakopce sa a nechtiac vystreti
hviezdu na strechu domu. P6jde s rebrikom po fiu, dotyka sa jej tesne neméze ju dociahnut a ked'je
moc nakloneny tak padne na zem z rebriku spolu s hviezdou, ktora padne vedla neho.

Katapult je uZz nachystany tak robot vystreli hviezdu ale hviezda preleti iba poza kopec. Robot bude
smutny. Ale v tom mu pride lepsi ndpad.

Zaber/timelaps prechodu dria a noci a opat dfia a pomaly najazd kamery na dielnu ( v pozadi zvuky
vyrabania niecoho ).

Robot zostroji raketu o ktoru bude pripevnend hviezda. Odstartuje a nadseny sa diva ako raketa leti.
No po par sekundach raketa padne na zem.



Zéapad sInka. Robot sedi smutny na lavicke pri dome a nevie ako dostat hviezdu na nebo a je na
hviezde vidno, Ze za chvilku vyhasne. DIhsi zaber ako robot smutne sedi a vtom mu pride posledny
napad.

Robot napliia héliové balény a ma ich pripevnene ku hviezde. Ked'ich je dost, baldny odlietaju
s hviezdou. Robot im kyva a dufa Ze to vyjde. Od zadpadu sinka uz preslo ku skoro veceru/tme.

Robot stoji pred domom a pozera na nebo kde pravé pristala hviezda a zapadla na svoje miesto
v obrazci/suhvezdi.

Robot si spokojny ide lahnut a leZi v tme vo svojej izbe.

Zaber na pokazenu lampu zo zaciatku — prilieta k lapme hviezdny Zlty prasok a vojde do lampy. Ta
preblikne a zasvieti. (podakovanie od hviezdy, Ze ju robot vratil na nebo)

Koniec

Postavy

Hlavna postava — Robot

Epizédna — Hviezda

Lokacie
Interiér - Robotova izba, kuchyna

Exteriér — Okolie robotovho domu, kopec za domom

Atmosféry
Den — pekny rozpravkovy slnecny letny den
Noc — Rozpravkova letna noc osvietena mesiacom a padnutou hviezdou

Zapad sInka — OranZova az ruzova obloha

Hrané a vytvarne prvky

Robot ma na hlave anténku, ktora bude ukazovat jeho naladu. Sklesnutd znamend smutok/sklamanie
a vystretd radost/spokojnost.

Hviezda bude mat v sebe ten svetelny prach, ktory z nej bude postupne ubudat (nie¢o ako
presypacie hodiny). Prach bude postupne miznut a to nam ukaze, kolko ma robot ¢asu kym hviezda
zhasne.

Rekvizity — lampa, katapult, raketa, rebrik, balény, olejova nadoba( ked bude ranajkovat)



