DorUllum - Hora bohov

Zadanie:
Bolo potrebné vytvorit’ horu ktorti ito¢iaca armada dobija.
Zaroven sa v nej nachadza aj palac v ktorom prebieha ritudl.

Koncept 01 — modrou st zndzornené cesty do paléca.

Koncept 01 — ¢ervenou st znazornené cesty do palaca.




Referencie:

Hora Fuji ako majestatna a mohutnd hora.




Okolo vrcholu sa zachytava oblacnost’.

Vysoké vrchy Alp a inych pohori.

Everest



Népad ako prepojit’ vstup s horou a tym vyriesit’ problém ze nie je vidiet’ dostatocne vstup.
Pridali sme do hory vstavanu pyramidu. Sedi to k tématike vyspelej starovekej kultary.

Ako inspiracia sluzili hlavne Indické palace a Juhoamerické Pyramidy.
Zarastené a zaspanie pyramidy podobné ako v Cine a Japonsku.

Povodne planovany 6 uholnik sa nakoniec zmenil na klasicku pyramidu
Alliancia pouziva viac kvadrovité elementy.
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Referencie z filmov

Stupniovité Casti prepletené zlatom.




Test vstupu do chramu s materialom.
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Ukéazka v animatiku.

Verzie pyramid



Seleoted Objects:

Rozhodovali sme sa medzi tymito dvoma.

persp.

Nakoniec sme vybrali tato kvoli vyske. Po pridani terénu sa rozsiri. T4 nizsia by zanikla.




Pridal som hrubt verziu terénu pre vacsiu kontrolu pocas tvorby terénu.

Pyramidu aj terén som si kazdy zvrasti pripravil ako hight mapu.




Nasledne som zacal v programe World Machine experimentovat’.

Vytvoril som dve zékladné verzie z ktorych vychadzame d’ale;.
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Nahl'ad verzie 02 — viac termalnej erdzie a vacsi pomer kopcov. A kl'ukatejsia cesta hore.
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Aby vsetka architektira sedela pouzil som zvoleny design vstupu ako kitbash na pridévanie detailu.




