SHIP Wordons small

Potrebné:

Zo zakladného tvaru vytvorit’ findlny model.

Vypracovanie:

Ako prvé som zozbieral referencie z predchddzajicej verzie nasho projektu.

Enkli, vnuk Erona, Otca Wordonov

Zaber z predchadzajucej verzie.

Nésledne som zozbieral par referencii.
(ukazka zopar referencii)




R L gy

T —— S

Plating reference.

Meteoricky kov



V programe Blender som nasledne zacal sculptovat’ designe do poupraveného zékladného modelu
ktory som dostal.

Pri designe som sa snazil dodrzat’ podobnu estetiku akit ma uz vytvorena hala z predchadzajuce;j
Casti. Zdanlivo chaotické polo organické prvky maju tiez odrazat’ charakter Wordonov ( Gto¢iaca
horda nepriatel'ov), ktory st zlepenec niekol’kych najazdnickych ras. Chaos nie poriadok.
Nedokéazeme presne urcit’ kde je zaciatok a koniec danej lode.

Par ukaziek haly z predchadzajucej verzie.

Je vidiet’ vrstvenie segmentov.




model, low poly retopo, sculpt, model v detaile

éika odlov z lava : dodan
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Low poly retopo sme povodne chceeli pouzit’ v kombindcii s displacement mapou.

Ale nakoniec sme sa rozhodli vyhnat’ Displacementu aby sme zredukovali render time.
Zakladny Low poly retopo model sa pravdepodobne pouzije do pozadia co pomoze pri
optimalizacii este viac.




HLAVNY MODEL LODE
Model do prvého planu.
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2889072
Faces: 1431025

Snazil som sa vytvorit’ cely model z Quads. Na niektorych miestach som vSak ponechal sustredne
hrany ak nenarusali shading, napr. na rovnych plochach d’aleko od hran.




Selected Objects:

Pod mnozstvom casti sa skryva zmenseny low poly model ako zaruka proti vzniku neziadtcich
medzier.

Nasledne sme zacali pracovat’ na farebnosti a materialoch. (zatial WIP)

s

Prva verzia ktord sa nam zapacila.
Svetielkovanie v medzerach ako energia ktora pohana lod popripade svetielkujuce okna.




Low poly retopo.




Dalsia variacia, viac podobna hale.

Low poly retopo.




Hlavny model bez subdiv.







