Troll

Potrebné:
vypracovat’ UV mapu na existujliici model zbroje + nechty, o¢i, zuby,

Vypracovanie:

Ked’ Ze mame sculpt ktory sa bude bakovat’ tak som sa rozhodol absoltitne nevyrovnavat' UV
na lanach a podobnych ¢astiach. Usetrilo to dost’ ¢asu a pripadny problém sa dé vyriesit’
triplanarnov projekciou.

UV som robil v programoch MAYA a 3Dcoat podla potreby.

Kazdy objekt ma otocené UV jednym smerom aby pripadny vzor v texture isiel jednym smerom.
Rozdelenia UV som sa snazil umiestnit’ na ¢o najmenej viditené miesta.

Rozrezaval som to rucne az na jeden objekt. Pouzil som nésledne Layout funkciu bez rotacie a
scale. Texel denzita je rovnaka ako na tele postavy.

Na zaciatku nebolo tplne isté ¢i sa budu delit UDIMi podla materidlov aby pri look developmente
lepsie robili pripadné zmeny alebo sa to bude upravovat’ priamo cez substance. V druhom pripade
by sa UDIMi delili podla objektov.
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Ukazka rozdelenia podla objektu
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Ukazka rozdelenia podla objektu na postave
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Ukézka rozdelenia podla materialu
cloth, metal, leather a iné




Ukézka rozdelenia podla materidlu na postave

Tak som vytvoril obe verzie ako UV sety.
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Nasledne sa urobil test v Substance painteri ¢i je vSetko ok.
A vytvorila sa prva verzia textiry na test farebnosti a pre animatik.
Toto robil Lukas ja som len daval feedback. Dalej nasleduju ukazky.







