Vertigo - synopsis

Na zadanie “Wertigo” som pouzil mdéj model na zadanie
“Paskuda”, ktoré som pomenoval - Gregor. Gregor je mutant s
Tudskym telom, robotickou hlavou, telom Skorpidna a druhym
parom ruk modlivky, ktory bol vysledkom experimentu. Pokus o
vytvorenie dokonalo lojélneho bojovnika. Pri vytvarani postavy
si vzdy vytvorim kratky pribeh, lepSie sa do toho vzijem.
Gregora som vsadil do pustnatého, dystopického prostredia.
Zadanie bolo vytvarané v 3D programe Maya a upravované v
programe NukeX.



