-PRODUCENTSKY TREATMENT-

CHIBI - zazracna rozpravka
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— LOGLINE

Spociatku tajomny Chibi sa stane sucastou chlapcovho
Zivota namiesto jeho telefénu a socialnych sieti.

— NAMET

Cakanie na odpoved od diev&ata na socidlnej sieti stoji
chlapca nestastnou nehodou mobil. Z pokazeného
mobilu vznikne zvlastna bytost s elektromagnetickymi
schopnostami. Chlapec sa rozhodne vyuzit moznost
Zivota bez mobilu a socialnych sieti a je odhodlany uzit
si svoj volny c¢as naplno. Bytost menom Chibi sa mu
vplizi do zivota bez toho aby si to vSimol. Chlapec si
okolo seba postupne za¢ne vsimat zvlastne a
nevysvetlitelné javy. Ked sa chlapec a Chibi uvidia,
navzajom sa oblubia a vytvoria Stastné kamaratstvo.
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SYNOPSA

Martin je obycajny 20 rocny chlapec z Bratislavy zijuci v 21.
storodi. Socidlne siete su jeho neoddelitelna sucast zivota a tak
nedovoli nechat Ziadnu odpoved bez povsimnutia. Pocas
Cakania na spravu sa snazi vyplnit ¢as a popritom stale sleduje
svoj mobil. Ked mu nahodou vyleti z rdk a vypadne von
oknom. Okamzite utekda von no mobil tam uz nenasiel.
Uvedomil si, ze to mdéze byt znamenie na zmenu a tak sa
rozhodne vyplnit svoj volny ¢as nie¢im inym.

Z mobilu a jeho iskier vznikla elektromagneticka bytost
menom Chibi. Chibi je zvlastna bytost velkosti malého dietata
s elektromagnetickymi vlastnostami. Strateny v nasom svete sa
snazi ndjst bezpecie v blizkosti chlapca. Chlapec je v tom Case
odhodlany vyuzit svoj ¢as inak. Tak vytahuje bicykel z pivnice
a chysta sa do mesta. Chibi ho chvilu sleduje a nenapadne mu
naskoci do kosika na bicykli. Chibi sa musi neustale dobijat
a tak vyuzije kazdu situaciu kedy sa v jeho blizkosti nachadza
zdroj elektriny. Ludom na ulici sa vybijaju baterky, zhasinaju
svetla a lampy. Ale chlapec o Chibim stale nevie. Ked obaja
pridu domov nastane moment kedy chlapec Chibiho najde.
Najskér sa ho zlakne no po chvili si ho oblubi. Chibi vyplia
chlapcov ¢as namiesto socialnych sieti. Spolu tak zaZivaju
Stastné aj vtipné momenty vo svojich Zivotoch.

Jednej noci sa chlapec zobudi zo sna a pohlti ho pocit ze
sa mu to celé len zdalo. So snahou upokojit sa zaspava a otaca
sa na druhu stranu. V tom Chibi vylezie spod postele a [ahne
si vedla chlapca.
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REZIJNA EXPLIKACIA

Rozpravka “CHIBI” je kratky hrany film v
realnom prostredi so CGI postavi¢kou. Hlavny
symbol tejto rozpravky je Chibi. Je Stylizovany
tak aby posobil rozpravkovo. V divakoch ma
vzbudzovat pocit ze sa pozerd na dieta a ma
vyzarovat lasku, radost, smutok a roztomilost.
Martin je 20. ro¢ny vysokoskolak studujuci v
Bratislave. Byva v podnajme na byte v centre
mesta a tomu su prispdbené aj lokacie.
Divakovi sa Martin spociatku zda ovlyvneny
socialnymi sietami, nevie sa sustredit a mrha
drahocennym casom kvéli zbytocnostiam.
Neskor si ho divak oblubi pretoze ukaze svoje
dobré srdce a postara sa o ustrachaného
Chibiho. Cely film sprevadza myslienka
prehnaného uzivania socidlnych sieti
dnesnou generaciou. Ludia zabudaju na
realne priatelstva a zabavné aktivity mimo
socidlnych sieti. Snazime sa ukazat Zivotny
styl mimo mobiloy, televizie a internetu pre tu
najmodernejsSiu generaciu. Tento ciel sa
snazime dosiahnut zabermi ako je
bicyklovanie sa v parku alebo zabava chlapca
a Chibiho v r6znych formach.
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PRODUKCNA UVAHA

Produkcia filmu “CHIBI” za¢ina kratkym nametom o
chlapcovi a vytvorenej 3D postavicky v modernom
prostredi skazenom socidlnymi sietami. Po upraveni
nametu sa pripravil literarny scenar, bodovy scenar,
synopsa a zakladny storyboard. Uréeny harmonogram
vyroby nas postupne vedie k tvorbe jednotného
treatmentu a 3D konceptu CGI postavy. Po scoutingu
lokacie a konzultacii s profesormi upravime
storyboard do findlnej a technicky dokoncenej
podoby. Predpokladana dizka natacania je 2-3 dni
kvoli svetelnym podmienkam a réznym atmosféram
vo filme. Po natacani sa presunieme na
postprodukciu. Po findlnom strihu sa sucasne
rozbehne praca na animacii postavy, integracii
postavy do prostredia a inych vizualnych efektoch.
Tato cast produkcie je najdlhSia. Pre zrychlenie
procesu sa moéze zacat s nazvucenim hotovych
zaberov. Po dokonceni vizualnych efektov sa spolu so
zvukom pracuje na farebnych korekciach. Doplnime
zaCiatocné a konecné titulky a nasledna
synchronizacia zvuku a obrazu vytvori findlny
orodukt.
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FINANCNA UVAHA

FAZA VYROBY

PREPRODUKCIA

PRODUKCIA

POSTPRODUKCIA

SPOLU

CIASTKA

NASA

25¢€

o€

o€

o€

o€

o€

Q0¢

250¢€

o€

o€

365¢€

CIASTKA
REALNA

300¢€

500€

1117€

552¢€

135€

100€

Q0¢

250¢€

1850€

4000¢€

8894¢

POLOZKA

REKVIZITY-POSTAVICKA, TV...

PRENAJOM BYTU, LOKACIE

KAMEROVA TECHNIKA
OSVETLOVACIA TECHNIKA

ZVUKOVA TECHNIKA
VFEX TECHNIKA
BENZIN A PREPRAVA
CATERING

CREW & OBSADENIE

SOFTWARE
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HARMONOGRAM VYROBY

ZADANIE A NAMET
NAMET

SYNOPSA A BODOVY
SCENAR

TREATMENT
STORYBOARD
ANIMATIK

KAMERAMANSKA
REALIZACIA

STRIH
VFX REALIZACIA
KONTROLA

PREZENTACIA CVICENIA

STAV

*

PLANOVANY DEADLINE
AUGUST
SEPTEMBER

12.10.2020

20.10.2020
20.10.2020
?@.11.2020

KONIEC NOVEMBRA

DECEMBER
DECEMBER-FEBRUAR
MAREC-APRIL

POLOVICA JUNA

DEADLINE
AUGUST
KONIEC SEPT.

NOVEMBER

NOVEMBER
ZAC. DECEMBRA
JANUAR

FEBRUAR

MAREC-MAJ
MAREC-MA)
KONIEC MAJA

POLOVICA JUNA
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FILMOVY STAB A OBSADENIE

— PRODUKCIA - IVANA ZVARIKOVA
- JULIA CINCUROVA

— ZVUK - MAREK VOTRUBA
— KAMERA - LUKAS PETERTOTH
- PAVOL BRECKA

- JURAJ STRACEK

STRIH
VEX TIMEA MICHALCIKOVA
FAR. KOREKCIE - /

RETIA PATRIK SZEKACS
SCENAR
— HERCI - MARTIN TOMAN

- VERONIKA MESZAROSOVA
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STORYBOARD
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SCENAR

Scéna 1:

Celok na izbu v ktorej sedi chlapec na posteli a chatuje si.

polodetail spoza ramena chlapca aby bolo vidno mobil a chlapec Caka na reakciu.

Detail na postel na ktoru chlapec hodi mobil a prechadza smerom k dveram (odchadza z izby)

hipe sa na stoliCke a ¢aka na spravu

leZi na posteli chyti mobil a padne mu na tvar.

medituje pred mobilom a ¢aka na spravu

Cita si knizku ale nevie sa sustredit pretoZe ¢aka na spravu

Zasa sa hupe na stolicke a Smykne sa mu a padne na zem. Mobil vyhodi z ruk von oknom.

Mobil v spomalenom zabere leti z okna.

Scéna 2:

Mobil dopadne na zem rozbity. Detailny zaber na mobil chvilu bez pohybu. Po par sekundach sa mobil
zacne trast a zacne iskrit. Z iskier vzniknu male blesky a postupne sa vytvori gulova bleskova energia
ktora zakryje mobil a ked sa absorbuje ostane tam leZat' len Chibi. Mobil zmizne. (cely zaber staticky
detail na mobil na zemi)

Mo&zZe byt aj celok na prazdnu ulicu.

Scéna 3:

Chlapec bezi po schodoch pre mobil.

Scéna 4:

Chlapec otvori dvere na ulicu kde mu spadol mobil no ten tam uz nengjde.

Pozrie sa na oblohu kde sa zaleskne oblak a ukaze prstom hore akoby mu Boh dal znamenie. OtocCi
sa a ide spat do bytu. Zavru sa dvere.

Scéna 5:

Chlapec vybera zapraseny bicykel z pivnice (bicykel s ko§ikom vzadu)
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SCENAR

Scéna 6:

Vychadza s nim nha ulicu a nasada nan.

Spoza stromu ho tajne sleduje chibi. Chlapec ni¢ netusi.

Scéna 7:

Chlapec chvilu tlaci bicykel na ulicu a rozhliada sa ktorym smerom sa vyda.

Kym sa chlapec rozhliada Chibi mu naskocCi do koSika bez toho aby si to chlapec vsimol.

Scéna 8:

Celok na ulicu- kamera nasleduje bicykel a okolo Chibiho sa vytvaraju jemné viny akoby bral baterku
z mobilov okolitych ludi. Chlapec s Chibim prejdu okolo Zeny ktora telefonuje a kamera sa pri nej po-
maly zastavuje. Zena sa roz¢ulene cuduje preco sa jej vybil mobil.

Cez sklo v kaviarni vidno parik ktory spolu nekomunikuje ale obaja sa pozeraju do mobilov.

Detail vo vnutri kaviarne spoza muza ako sa mu vybije mobil a pozrie sa ha Zenu a zacnu spolu komu-
nikovat.

Scéna 9:

Staticky velky celok z druhej strany ulice kde znovu vidime prechadzat’ chlapca na bicykli okolo obchodu
na ktorom je vysvieteny LED napis. Ked sa k nemu budu pribliZovat' napis za¢ne blikat’ a ked pridu
zarovno neho uplne sa vypne. AZ ked vyjdu zo zaberu sa znovu rozblika a zapne.

Mohla by tu nastat’ nejaka vtipna situacia ako napriklad ze by prave niekto vchadzal do obchodu ale ked
napis zhasne tak by nevedel i mbze vojst alebo nie. Alebo by predavac prisSiel buchnut do napisu aby
sa znovu rozsvieti ale nepdjde to. Chvilu poCka a znovu zasvieti Cize si bude mysliet Ze ho oprauvil,
pravda je ale to ze sa Chibi vzdialil.

Scéna 10;:

Zotmieva sa a chlapec cestou doomov prechadza cez ulicku s lampami. Postupne sa lampy zhasinaju

v v
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SCENAR

Scéna 11:

Zaber na nohy chlapca a spodok dveri. Zo zvuku bude rozoznatelhé Ze vytahuje kluce od bytu a otvara
dvere. V poslednej chvili Chibi vbehne dnu a chlapec zabuchne dvere.

Scéna 12:
Chlapec si zloZi veci v predsieni
Ide sa umyt do kupelne

Napusti si vodu a zda sa mu vSetko fajn, stale nevie o Chibim. Sadne si po tazkom dni na gau¢ a chce
si zapnut TV. Televizor ale nepdjde a po chvili skiSania pojde skontrolovat’ kabel od TV.

Spoza TV tréi odtrhnuty kabel. Staticky zaber zvrchu ako sa chlapec nahne za televizor.

Zaber spoza chlapca. Zapocuje divny zvuk vo vedlajSej izbe a zlakne sa. Podozrivo sa obzrie a kamera
ho nasleduje ako pomaly prichadza k izbe. Tesne pred izbou sa vypne elektrina. (hororova napinava
atmosféra). Tma.

Scéna 13:

Chlapec si rozsvieti zapalovac¢om alebo svieCkou a otvori dvere do izby. Kamera ho nasleduje zo zadu.

Zasvieti do izby a prechadza so svetlom a pohladom kamery z lava do prava. V pravom rohu si nevSimne
Chibiho tak prejde dalej ale v momente si to uvedomi a pohlad sa na neho vrati.

Najprv detail kamery na vystraSeny a agresivny pohlad Chibiho.

Detail na vystraSenu a znechutenu tvar chlapca mysliaceho Ze to je nejaky hlodavec.

Znova detail na vystraseného Chibiho ako si vytiahne kabel z ust.

Chlapec sa zadiva a pride mu to stvorenie zlaté tak sa pousmeje. Jemny zoom do jeho tvare.

Zoom pokracCuje na tvar Chibiho ktory sa tiez pousmeje a potesi.
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SCENAR

Scéna 14:

Jasna zmena osvetlenia aby bolo vidno Ze sa to odohrava nasledujuce rano.

Chlapec otvori dvere a vojde s krabicou akoby sa ni¢ nestalo. Kamera klesa k zemi az kym neprejde spoza
Chibiho. Chlapec sa pozrie nadSene na Chibiho a otoci krabicu od stolicky pre babatka.

Scéna 15:

Chibi sedi v poskladanej stolicke a chlapec mu prinesie ranajky

Chlapec si sadne za stdl a spolu sa naranajkuju pri telke ktora nefunguje.

Scéna 16:

Chlapec zapoji TV s novym kablom.

Chibi sedi na zemi a oCarovane pozera reklamu na baterky.

Scéna 17:

Chlapec zmeni outfit aby to vyzeralo Ze sa scéna deje iny deri. Chibi je o nieCo vacsi Cize musel prejst
nejaky cas. Sedia spolu na gauci a jedia spolu. Chibi ma v miske baterky a ked ich zje zvacsi sa na svoju
dospelu velkost. (cca 30-40 cm)

Scéna 18:

Kamera zacina pohladom na stél s prazdnymi poharmi teda vidno Ze maju party a oslavuju Chibiho dospe-
lost. Opiju sa spolu a Chibi rozvaleny spi na gauci ako opilec. Kamera sa zdviha a chlapec vojde do zaberu
tak ako zakryl Chibiho. Nahne sa k nemu a popiSe ho fixkou. Ked odide Chibi bude rovnako spat ale bude
mat na tele nakreslené rézne smieSne symboly.

Scéna 19:

zasneny spomaleny zaber ako spolu behaju po luke Stastni. Vyzera to ako v sne.

Scéna 20:

Chlapec sa nahle prebudi v noci v posteli. Zaber zhora. Chlapec premysla &i to celé bolo iba sen. Ked' si
uvedomi ze pravdepodobne ano tak sa smutny oto&i na druhu stranu a zaspi. Chvifu nechame divaka
premyslat pre¢o tam uz Chbi nie je. V tom Chibi vylezie spod postele, vySplha sa hore a lahne si vedla

chlapca na vankus.

Koniec
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— TIMELINE

NEUTRALNA ATMOSFERA,
DIVAK NEVIE CO OCAKAVAT

DRAMATICKA ATMOSFERA,
STUPNUJE SA NAPATIE.

ATMOSFERA SA ZNOVU UKLUDNI
A PRENESIE SA DO NOVEJ NADEJE AZ STASTIA

SO ZOTMENIM UBERIEME NA ULETENEJ
SMIESNO-STASTNEJ SITUACII A PREJDEME ZASA
DO VAZNEJSEJ DRAMATICKEJ ATMOSFERY

POMALY STRIH, GRADUJEME NAPATIE

ODTIALTOVZABERY NABERU NA DYNAMIKE.
RYCHLEJSI STRIH A HUDBA.

TU SA ATMOSFERA SPOMALY.
ZASNENA, STASTNA AZ ROMANTICKA ATMOSFERA.

OTVORENY KONIEC, POCIT STASTIA

17



ZAVER & KONTAKT

Patrik Szekacs
+421 908 312 507
avfx.sk/pouzivatel/szekacs-patrik

Timea Michalcikova
+421 901 706 665
avfx.sk/pouzivatel/michalcikova-timea



