


CASOVY HARMONOGRAM

01) ZHODNOTENIE POLROKA

KONCEPTY, TREATMENT
2010 20 - 20 11 20

NAMET, SCENAR
o1 11 20 - 13 .12 20

ANIMATIK, TESTY
O 1. QRSO . 2 1

KLAUZURNE SKUSKY
22 .01 21

REALIZACIA
0l1.02 .21 = 01 06 21

KONCOROCNE SKUSKY
17.06 21



NAMET « ANOTACIA « SCENAR

2) ZAKLADNA OSNOVA SCENARA, RESP. KRATKY POPIS

ANOTACIA
INVERZNA CGI JEDNOZABEROVKA, KDE NA KONCI (ZACIATKU) SPOZNAME NIECO CO SA STALO -
EFEKT DOMINA, NIECO OD NIECOHO SA ODRAZI, NIECO SPUSTI A SPOSORBI...
HLAVNA POSTAVA JE KAMERA TEDA JE TO POHLAD Z PRVEJ OSOBY.

NAMET
OCAKAVAME PAD HVIEZDY NA POVRCH, NO CAS NAM PRETEKA POMEDZI| PRSTY A SPRAVA SA NEPREDVIDATELNE.
VIDIME OKOLNOSTH, KTORE SA STALI A KTORE ESTE LEN NASTANU.

SCENAR

SCENA 1
DIME ROZBITE ULOMKY SOCHY NA ZEMI V PRAZDNOM CHLADNOM PRIESTORE.
NAJU NASPAT SKLADAT DO SEBA AZ SA VYTVORI SOCHA MUZA KTORY ZNUDENE SEDI.

SCENA 2
[ROP A VIDIME OTVOR KDE SU OBLAKY A VIDIME SPATNY CHOD PADAJUCEJ HVIEZDY.
~ STROPSAPO = POSUVA SMEROM NADOL

OBROVSKE OKNO KDE STOJI SILUETA CHLAPCA,
A PAD HVIEZDY NA ZEM.

SCENA 4

DE VIDIME DALSI PRIESTOR NA KONCI JE V STENE KRIZ Z KTOREHO PRENIKA SVETLO Z VONKU,
IZNUCE STOPY NA MRAMOROVEJ PODLAHE AZ PRECHADZAME DO TOPSHOTU,

KDE SA ZJAVY TELEFON NA KTOROM SA SCROLLUJE SOCIALNA SIET

AZ ZASTANE NA JEDNEJ FOTKE KDE JE DALS| PRIESTOR DO KTOREHO SA PRELNE.

SCENA 5
KAMERA PRECHADZA TMAVYM PRIESTOROM DOPREDU
KDE SA NA HUDBU OBJAVUJU ROZNE ZENSKE SOCHY NASVIETENE BLIKAJUCIM MODRYM SVETLOM.
NA KONCI CHODBY MIESTNOSTI V STREDE SA ZJAVI VELKA SOCHA V MONUMENTALNOM PRIESTORE.

SCENA 6
KAMERA SA POSUVA SMEROM NAHOR A VIDIME V STREDE OKRUHLEJ ARCHITEKTURY HODINY NA KTORYCH IDE CAS DOPREDU
AZ SAHODINY ZASTAVIA AZACNU SA POSUVAT DOZADU.

SCENA7
ODDALUJEME SA OD HODIN A VIDIME TUISTU SOCHU AKO ZACALA OBRATENE HORIET A MENI SA NA NOM MATERIAL.
ANASLEDNE VSETKY SOCHY V PRIESTORE KTORYMI PRECHADZAME SMEROM SPAT.

SCENA 8
NA KONCI MIESTNOSTI SA KAMERA OTOCI A VIDIME PLAVIACI CLN NA KTOROM JE CHLAPEC S LAMPASOM NA HLADINE VODY POCAS
TMY ANAD NIM VIDIME NA NEBI PADAT MODRY ASTEROID AZ SA ODDIALI DO HMLY.

SCENA 9
PRECHADZAME HMLOU A OBJAVUJU SA NAM BLIKAJUCE SVETLA KTORE PULZUJU NA FREKVENCIU HUDBY.
CELY OBRAZ SA PRELNE DO CERVENEJ FARBY.

SCENA10
ZHMLY SA POSTUPNE VYNARA PRIESTOR A HMLA UBUDA AZ VIDIME
MIESTNOST PLNYCH MALIEB, KRESIEB, NACRTOV, OBRAZOV, FOTOGRAFII.
SU TO DIELA NEZNAMYCH SLOVENSKYCH AUTOROV KTORI UPADLI DO ZABUDNUTIA.

SCENA 1
DVERE DO DALSEJ MIESTNOSTINAS ZAVEDU K ZNAMEJ SOCHE UNUDENEHO MUZA KTORA SA ROZPADNE A
KAMERA PRECHADZA HORE KDE PRICHADZA ASTERQID UZ V SPRAVNOM CASOVOM SLEDE
A NASLEDNE CHLAPEC PRI OKNE POZERA AKO PADA NA POVRCH A TYM VYTVARA OBROVSKE SVETLO.



ZAKLADNE ROZTRIEDENIE POCTY

3) ZAKLADNE ROZTRIEDENIE A POCTY POSTAV, EXTERIEROV, INTERIEROV, ATMOSFER

O01. INTERIER
MIESTNOST S MRAMOROVOU PODLAHOU, STROPNE OKNO,
NA JEDNEJ STRANE OBROVSKE OKNO - VYHLAD NA EXTERIER
ZAZRACNA MIESTNOST S OPTICKYMI ILUZIAMI - OBJAVUJUCE SCHODY DO DRUHEJ MIESTNOSTI V PODLAHE

02. CHURCH OF LIGHT
DLHA MIESTNOST S MRAMOROVOU PODLAHOU
NA PREDNEJ STENE VYREZANY KRIZOVY MOTIV PRESVITAJUCE DENNE SVETLO
BOCNE BODOVE SVETLA, PO BOKOCH DREVENE LAVICKY
INSPIRACIA ARCHITEKTURA: TADEO ANDO - CHURCH OF LIGHT

03. DLHA CHODBA
NEKONCIACA SA CHODBA S PAROU
NA BOCHOCH ZENSKE SOCHY A NEONOVE TRUBICOVE SVETLA NA BOKOCH KTORE BLIKAJU NA MODRO
ssnmmen NA KONCI MIESTNOSTI OBROVSKY PRIESTOR A V STREDE VELKA ANTICKA SOCHA . S
STROP KUPOLA KDE V STREDE STARE HODINY
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04. INTERIER S OBRAZMI

VELKA MIESTNOST S MALBAMI A DIELAMI SLOVENSKYCH AUTOROV
DVERE KTORE VEDU DO MIESTNOST! 01
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KLUCOVE SLOVA
CINEMATIC MUSIC VIDEO, JEDNOZABEROVKA, INVERSE, RENESANCIA, PREMENLIVOST, NEPREDVIDATELNOST
ANTIKA, NEOBRUTALISM, FUTURISM, VAPORWAVE, HYPEBEAST, TECHWEAR, ART, EXISTENTIALISM

INSPIRACIA UMELCI:
KANYE WEST, TADEO ANDO, REMBRANDT, WARHOL, ANDRE| TARKOVSKY,
BERGMAN, GASPAR NOE, BELA TARR, LANTHIMOS, MALICK

INSPIRACIA FILMY:
STALKER, THE LIGHTHOUSE, MELANCHOLIA, CITY ZERO, MIRROR, HER, DEAD MANS LETTERS

VIZUALNA ATMOSFERA:
HMLA, POLIETAJUCI PRACH, PRIRODNE ZIVLY, KVAPKAJUCA VODA, OPTICKE ILUZIE
PRACA S CHLADNOU MODROU A V KONTRASTE S TEPLOU OHNIVOU ORANZOVOU AZ CERVENOU

ZVUKOVA ATMOSFERA:
KVAPKANIE VODY, AMBIENTNE ZVUKY, ASMR

HUDOBNA ATMOSFERA:
KLASICKA HUDBA SPOJENA S ELEKTRONICKOU HUDBOU 90°-80° ROKOV
INSPIRACIA HUDOBNICI: BACH, MOZART, CHOPIN, KANYE WEST, APASHE, MAX RICHTER, HANS ZIMMER







STORYBOARD/ANIMATIC




