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Logline:

.Robot CARKOOL je vyslany na dorucovaciu
misiu tovarnou, v ktorej bol vyrobeny. Po jej
uspesnom dokonceni v hom nastava vnutorny
zvrat."

Namet:

CARKoOL, robot pripominajuci cervenu
ciapocku, sa jedneho dna prebudi pred
tovarnou. Roboticke rameno vychadzajuce

z tovarne v znicenom meste plnom smogu

ho postrci, poda mu bateriu a vysle ho na misiu
do lesa. Ulohou misie je dorugit batériu robotovi
B4BUSHKE, ktory sa pred nejakym casom v lese
vybil a nestihol tak dokoncit svoju misiu. V ceste
robotovi KARCOOL vsak stoji neznamy tvor,

ktory jej zakazdym misiu prekazi. Pre tovaren

je misia dolezita, pretoze nedorucenie baterie by
znamenalo jej uplny koniec. Nastava tak boj s Casom,
s heznamym tvorom a nasledne aj poznanie

a uvedomenie si sameho seba a svojho okolia
robotom CARKoOOL.



Robot CARKOOL je maly cerveny robot, ktory svojim
poslanim ako aj vyzorom pripomina ¢ervenu Ciapocku.
Je skonstruovany tovarnou, ktora sa nachadzav
spustosenom meste plnom smogu, z ktoréeho [udia

uz davno odisli. Jedného dna je robot CARKoOL
aktivovany tovarnou. Po prebudeni k zivotu dostava

od tovarne bateriu a pokyny na jej dorucenie robotovi
B4BUSHKA, o ktorom doposial ni¢ nevie. Prechadza
tak mestom, rubaniskom a nasledne vchadza aj do lesa.
Je odhodlana svoju misiu splnit a tak si okolie nevsima.
V ceste jej vSak stoji neznamy tvor, VLK, ktory ju najskor
pozoruje z korun stromov, no neskér na Au zautocCi a
misiu jej prekazi. Po prekazeni misie sa CARKOOL opat
zobudza pred tovarnou, zakazdym o nieco vylepsena

a viac odhodlana. Pri kazdom nepodarenom pokuse
prichadza tovaren o jeden funkény komin, ¢o znadci jej
skory zanik. S kazdym novym pokusom o dorucenie
baterky si CARKOOL stale viac vSima svoje okolie a
umierajucu prirodu. Misie sa vSak nevzdava a ku koncu
sa jej batériu pre robota B4BUSHKA dorucit podari.

Po aktivovani sa B4BUSHKA, doteraz zahrabana v zemi,
vynara von. CARKooL zistuje, ze B4BUSHKA je robot
urceny na vyrubanie lesa, vdaka comu moze tovaren
dalej fungovat. Odhaluje tiez identitu doposial
neznameho VitKa. Ide o predosly model CARKoOL,
ktory sa ju snazil varovat.



Rozpravka CARKoOL je FULL-CGI film zalozeny na
principoch rozpravky o cervenej Ciapocke.

Na zaciatku filmu sa divak vziva do postavy malého
robota, ktory sa prave prebudil a jedina informacia,

ktoru ma, je o jej misii. KARCooL prechadza spolu

tromi prostrediami, ktoreé sa v priebehu filmu opakuju.
Ide o znicene futuristicke mesto, zostatok zeleného lesa
a rubanisko. Toto prostredie si najskor uplne nevsima, no
neskor si uvedomuje, ze ide o nasledky ludskeho konania.
Na ceste stretava neznameho tvora, robota VLK, ktoréeho
vnima ako prekazku v jej misii. Ide vsak o jej predchodcu,
ktory si uvedomil, ze splnenim tejto misie iba dalej znici
prirodu a tak sa jej vtom snazil zabranit.

Film je vhodny pre mladez a taktiez aj starsie publikum.
Mladez si vo filme bude vSimat najma zaujimavych
postav a vtipnych scen, pri ktorych sa CARKoOOL nedari
misiu splnit. StarsSie publikum si vSimne hlbsiu myslienku,
zamysli sa nad vplyvom ludi na zivotné prostredie a
zvrat na konci mu da podnet na premyslanie.



FINANCNA UVAHA

POLOZKA PREDPOKLADANA |REALNA CIASTKA
HARDWARE | 15,000€

SOFTWARE 12,000€

PRODUKCIA | 8,000€




HARMONOGRAM

FAZAVYROBY | STAV | PREDPOKLADANY | REALNY CAS
Namet «/ | oktober oktober
Bodovy scenar ‘/ oktober november
Treatment / november december
Storyboard / november december
Modely prostr. J december devember
Modely postav ‘/ december januar
Animacia februar

Render marec/april

Prezentacia

jun




ORIGINAL

SCENAR Marek Vana
ZABEROVANIE Samuel Alex Jasan
MODELING Simon Machaé
TEXTURING Matus Menke
ANIMATING Maximilian Mravcak
LIGHTING Gregor Sobinkovic

SOUND Matej Sulek
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EXT., ULICE PRED ZNICENOU TOVARNOU, DEN

Spolu s vo vetre letiacim odpadom (papiere, noviny, prach..) sa
presuvame pred tovaren.

Pohladu na odpad sa preostril na oSarpanu tovaren zvieranu
smogom, ktord silno dymi z troch kominov.

Pred dverami tovarne mechanické rameno vysuva pred tovaren
robota (CARKOOL), ktory prave oZiva.

V jej (obrazovke) o¢iach sa objavi zelené svetlo. CARKOOL sa
pozerd na znedistend oblohu, v ktorej lieta odpad. Z odpadu
vleti jeden papier rovno jej do oc¢li (obrazovky).

0¢i jej zmenia farbu na d¢erveno, rychlo papier odhodi na
zem. OC1 sa je]j zmenia na zelenu.

V tom k nej zozadu z tovarne pride mechanické rameno a do
slotu po jej boku zasunie objekt (baterku).

V CARKOOL oc¢iach vybehne "Task mode" so zvukovym upozornenim z
reproduktorov na jej tele.

Mechanické rameno CARKOOL zozadu posunie ako gesto, aby sa
vydala na cestu.

CARKOOL sa o kusok posunie. Na zemi si vsSimne kus papiera,
ktory nedavno odhodila.

Dviha ho. Z jej pohladu na rnom vidime billboard s obrazkom
krasneho obrovského zeleného lesa. Na billboarde je napisany
nadzov narodného parku.

CARKOOL ostri o¢ami na napis na billboarde, ktory jej
systém nasnimava a vyhodnocuje ako ciel cesty.

ELEKTRONICKY HLAS Z CARKOOL:
FEED THE GRANNY!

CARKOOL mierne mykne, ale dalej nevnima.
Znova ale silnejsie zaznie

ELEKTRONICKY HLAS:
FEED THE GRANNY!

0¢i sa jej zmenia na Zltu. CARKOOL sa mierne vydesi.



V tom istom momente mechanické rameno vytrhne papier CARKOOL z
ruky, zmac¢ka ho a znova Stuchne do CARKOOL.

CARKOOL sa rozbehne dole ulicou chatrajiceho mesta a rozhliada
sa po okoli, kde vidi iba slabé naznaky budov skryté v smogu.

EXT., RUBANISKO, BURKA

CARKOOL vychadza z mesta.

Po ceste si v hustej hmle v&ima tabulu, ktord ale ani na malu
vzdialenost dobre nevidi.

Prichadza priamo k nej a zistuje, Ze je to billboard podobajuci
sa na ten, ktory videla na papieri. Tento je vsak velmi
oSarpany a zhrdzaveny.

Jej softvér si ho zrekonstruuje a tak zisti Ze je to ten

isty.

CARKOOL pokrac¢uje v ceste, ale za billboardom sa dviha vietor
a v hustej hmle mad problémy sa orientovat. Jediné, ¢&o vidi, su
hlboké stopy z nezndmeho stroja v blate. Tie CARKOOL systém

vyhodnocuje ako cestu, ktorej sa ma drzat (“FOLLOW THE
TRAIL/TRACK").

EXT., OBROVSKY LES, DEN

CARKOOL ma zlté of¢i a ruti sa lesom, v ktorom je stale vidiet
stopy stroja, ktoré boli aj na rubanisku.

Na strome nad prechadzajlicou CARKOOL vidime svietiace o¢i akéhosi

neznameho tvora. Ten sleduje CARKOOL. Nevieme v3ak o &o ide, je
skryty v korune stromu.

EXT., CISTINKA V LESE, SUNSET

CARKOOL vchadza na rozsiahlejs$iu &istinku v lese.

Vidi svoj ciel B4BUSHK4/Babicku.
Ide o mierumilovne pdsobiaci stroj, ktory zjavne spi.

B4BUSHK4 je zahrabana, zarastena, vyzera z velkej ¢asti uZ skor
ako kopec neZ stroj.

Z CARKOOL pohladu vidime, ako systém zameria B4BUSHK4 a potom
presne zvyraznuje miesto na vkladanie slotu na B4BUSHK4 tele.

V CARKOOL oc¢iach vybehne pokyn "Insert battery" so zvukovym
upozornenim.

CARKOOL sa vyberie k B4BUSHK4 a obzera si jej prednua cast.




Zbada rukovat a chyta ju. Zrazu jej pohlad zavadi o krasny
kvietok, rastuci kusok nad rukovatou.

Jej pohlad zo Zltej preblikne na zelend. Po chvili sa
znova usmerni na rukovat a zmeni sa spat na zltua.

Ako sa snazZi otvorit slot pre baterku, objavi sa tien
prichadzajlci spoza nej. Pomaly sa otacda, zamrzne.

Vidime horizont, ozyva sa mechanicky buchot a CARKOOL leti
cez cely horizont.

EXT., BOK TOVARNE, VECER

Vidime ako CARKOOL leti oknom tovarne.

Obraz sa stmavi.

EXT., ULICE PRED ZNICENOU TOVARNOU, DEN

Opat vidime tovaren z podhladu.Tentokrat vyzera byt dym aj smog

slab&i a dokonca jeden komin vdébec nedymi.

Mechanicka ruka poklada na zem vylepSend CARKOOL. Je o dosi
vacésia, oplatovana a v ruke ma otvor pre niec¢o ako raketomet.

CARKOOL uZ pri aktivovani nema zelené oc¢i, su hned Z1lté.

V CARKOOL oéiach vybehne "Task mode" s patriénym
zvukovym upozornenim.

CARKOOL vysStartuje dole ulicou ako predtym, obzerd sa a viima
si, Ze mesto je menej znec¢istené smogom.

EXT., RUBANISKO, DEN

CARKOOL si vsSima billboard uZ z vacsSej vzdialenosti.
Riti sa dalej rubaniskom a je vidiet Ze sa CARKOOL ide
omnoho lahsSie. Smog uZz nie je tak silny a aj vietor
ustupil.

Vo svojom viditelnom okoli si vSima zopar pnov.

EXT., OBROVSKY LES, DEN

Z boku, cez stromy, pozerame ako CARKOOL prechadza lesom.
Zrazu sa nieco neidentifikovatelné preZenie popredim (tvor
Z kKoruny stromu).



EXT., CISTINKA V LESE, SUNSET

CARKOOL sa rychlo priruti k B4BUSHK4.

Tentokrat okamZite otvori B4BUSHK4 brucho a obzerad sa opatrne okolo
seba.

Pohlad jej vsak znova zastavi na fialovom kvietku. CARKOOL oci
za¢inaju blikat medzi Zltou a zelenou. V pozadi znova prebehne

neznamy tvor (vlk).
CARKOOL o&i preblikni do zelenej. Sleduje kvietok. Tukne doi
prstom.,

ELEKTRONICKY HLAS Z CARKOOL
FEED THE GRANNY!

V CARKOOL oc¢iach vybehne "Complete task". CARKOOL o¢i prebliknu na
zZ1tqa.

Otoc¢i sa smerom ku Babicke a pozerd do dveri. Zrazu nieco zacuje z
boku. Otac¢a sa a of¢i jej menia farbu na c¢ervenu.

CARKOOL dviha ruku, v ktorej m& zbran (raketomet).

Vidime, ako nieco s c¢ervenymi oc¢ami, podobné vlkovi, rychlo
prichadza ku CARKOOL.

CARKOOL vystreli z raketometu v ruke. Netrafi a tvor ju zhadzuje na
Zem.

CARKOOL znova leti cez cely horizont.

EXT., ULICE PRED ZNICENOU TOVARNOU, VECER

Vidime rozbiti CARKOOL pred dverami tovarne.

Z tovarne vyleti mechanicka ruka a stiahne rozbitd CARKOOL dnu.
Obraz sa stmavi.
Ozyvaju sa mechanické zvuky skladania, hluk motora a nakoniec

hluény basovy elektronicky zvuk.
EXT., ULICE PRED ZNICENOU TOVARNOU, DEN

Obraz sa odtmavi.



Pred tovarnou stoji lepSie obrnend CARKOOL so Stitom na jednej
ruke.

CARKOOL o¢i sa rozsvietia na cderveno a objavi sa na nich

napis "WAR MODE". Z reprakov tovarne a na Jje] tele pocéut silny
bojovy pokrik.

ELEKTRONICKY HLAS:

12.

13.

TASK MUST BE ACCOMPLISHED!

FEED THE GRANNY! NO MATTER WHAT
HAPPENS! TASK MUST BE ACCOMPLISHED!
FEED THE GRANNY!

CARKOOL odchadza, v jej pozadi je stdle pocdut pokrik tovarne.

Na tovarni méZeme spozorovat, Ze z jej kominov funguje uz
len jeden. Aj z neho vSak vychadza uzZz len velmi slaby dym.

CARKOOL si vsSima oblakov nad mestom, ktoré do tohto momentu
neslo vidiet.

EXT., RUBANISKO, DEN

CARKOOL sa dostava k rubanisku.
UZ sa tu nenachadza Ziadna hmla.

CARKOOL prvykrat vidi billboard a aj jeho okolie.

Spomaluije, ked uz zretelne vidi billboard. Je]j softvér
prirovnava videné s papilerom zo zaciatku. Zistuje, Ze je na
rovnakom mieste, kde bola pohladnica fotena, ale za
billboardom chyba les.

CARKOOL ide rychlo, no popri tom pozoruje obrovska vyrubanu
plochu, ktoru doteraz skrz smog nevidela.

EXT., OBROVSKY LES, DEN

Znova vidime CARKOOL ako prechadza lesom. Tentokrat je
hluénejsia.

CARKOOL tvori silné mechanické zvuky ktoré plasSia okolité
zvierata.

EXT., CISTINKA V LESE, SUNSET

CARKOOL tentokrat rychlo prichadza k B4BUSHK4 a otvara dvere
takou silou, Ze ich odtrhne. S dverami odtrhne aj kvietok.
CARKOOL si vsak ni¢éocho nevsima, sustredi sa na ulohu.



ELEKTRONICKY HLAS:
FEED THE GRANNY!

CARKOOL sa nacahuje po batériou, no zrazu sa spoza jej chrbta
ozve mechanicky zvuk.

CARKOOL otoc¢i hlawvu.
Vidi znova Vlka rychlo iddceho oproti nej.

CARKOOL sa posuva o par krokov ku vlkovi, dava pred seba stit.

Lesom sa ozve rachot kovu, ktory vyplasil vtaky v korunach
stromov.

CARKOOL sa oto¢i naspat ku B4BUSHK4.

Po suboji nejavi Ziadne emdbcie. Vyzerd ako zmyslov zbavena.
CARKOOL konec¢ne strka baterku do slotu v B4BUSHK4 bruchu.
B4BUSHK4 sa zapina.

CARKOOL sa uvedomi, oc¢i sa rozsvietia na zeleno a objavi sa na
nich napis "Task Completed".

Rachoti zem a z neskodného vypnutého a napohlad malého stroja
sa zaCina stavat obrovska masina vychadzajlica zo zeme.

Stavanie B4BUSHK4 zo zeme odhodi CARKOOL prec.

CARKOOL chvilkovo prichadza o vedomie.

CARKOOL sa prebudza leZiaca na zemi, pozoruje obrovskd hudiacu
B4BUSHK4 ako prechéddza cez luku so zelehou a kvietkami a po nej
ostava len hold hlina.

Jej o¢i znova zacna preblikovat a v jej pozadi vidime druhu
CARKOOL wvyzerajucu ako UGplne prvy model CARKOOL, ktora ale mé
na sebe plast, kvdli ktorému vyzerala skoro ako vlk.

V1k bezradne pozerd na spust po B4BUSHK4 a v rozbitych rukach
ma& posledny kvietok ktory zachranila.

CARKOOL sa dviha a ked vidi Vlka, znova jej od¢i preblikndi na

derveno. VEimne si kvietok, ktory drzi v rukach a jej oé&i sa
zmenia na zelenu.

Prichadza k Vlkovi, sleduje kvietok. Ked je uZ Uplne pri nom
tukne do neho.

CARKOOL pozrie na Vlka, ktory pozerd uUplne bezradne za 1nu.
Ot&c¢a sa a vidi za sebou znicenu krajnu B4BUSHK4-ov.
CARKOOL berie kvetinku Vlkovi z ruk, poklada ho na zem.
V1k sa pozrie na CARKOOL.

CARKOOL nabija ruku (raketomet) a ukazuje smerom na B4BUSHK4.



15.

TASK"

Spolu odchadzaju smerom za B4BUSHK4.

Koniec

KEBY JE ESTE CAs

CARKOOL s Vl1kom vidime ozbrojenych, idiacich k plne
dymiacej tovarni, v ktorej boli vyrobeni.

CARKOOL dviha ruku a striela z raketometu na tovarei.

"NEW



ZAVER




